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Criterios de Titulacion

De conformidad con lo establecido en el articulo 15.1 del Decreto 102/2023 de 9 de mayo vy el
articulo 19 de la orden del 30 de mayo de 2023, obtendra el titulo de Graduado en Educacion
Secundaria Obligatoria el alumnado que al terminar la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria haya adquirido, a juicio del equipo docente, las competencias clave establecidas en
el Perfil de salida y alcanzado los Objetivos de la etapa.

Para orientar la toma de decisiones de los equipos docentes con relacion al grado de
adquisicion de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida y al logro de los
Objetivos de la etapa, se tendran en consideracion los siguientes criterios de manera conjunta:

a) La evolucion positiva del alumnado en todas las actividades de evaluacion
propuestas.

b) Que tras la aplicacion de medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales durante el curso el alumnado haya participado activamente con implicacion,
atencion y esfuerzo en las materias no superadas.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

1.- La evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observaciéon continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de adquisicion de los mismos.

2.- Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de
evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado (pautas DUA generales y
especificas).

Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion estan recogidos y detallados en la Programacion del Departamento de
Tecnologia, siguiendo las indicaciones del Decreto 102/2023 donde se recoge que la evaluacion
es criterial. Dichos criterios de evaluacion se describen en el siguiente apartado.



Criterios de evaluacion

1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad,
a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos
y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la difusion
de la solucion.

1.3. Abordar la gestién del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacidon de soluciones lo mas eficientes,
accesibles e innovadoras posibles.

2.1. Analizar el diseio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas
de elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuados.

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.

4.1. Disenar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica,
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulaciéon como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial
con sentido critico y ético.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los
procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y
en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de
caracter social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a
la comunidad.



