Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO

Criterios de promocioén

Segun lo establecido en el articulo 14 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo y el articulo 18 de la
orden del 30 de mayo de 2023, promocionaran quienes hayan superado todas las materias
cursadas o tengan evaluacion negativa en una o dos materias.

Para orientar la toma de decisiones de los equipos docentes con relacion al grado de
adquisicion de las competencias y la promocion, en el caso de que el alumnado tenga tres o
mas materias suspensas, se tendran en consideracion los siguientes criterios de manera
conjunta:

a) La evolucién positiva del alumnado en todas las actividades de evaluacion propuestas

b) Que tras la aplicacion de medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales durante el curso el alumnado haya participado activamente con implicacion,
atencion y esfuerzo en las materias no superadas.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

1.- La evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacion continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los criterios de
evaluacion y el grado de adquisicion de los mismos.

2.- Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de
evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado (pautas DUA generales y
especificas).

Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion estan recogidos y detallados en la Programacion del Departamento de
Tecnologia, siguiendo las indicaciones del Decreto 102/2023 donde se recoge que la evaluacion
es criterial. Dichos criterios de evaluacion se describen en el siguiente apartado.



Criterios de evaluacion

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos
basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de
simulacion en la construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera
ética y critica.

2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccion de una solucién a un problema basico planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios
de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacién técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

5.1. Describir, interpretar y disenar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programaciéon de manera
creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos moéviles, empleando, los elementos de programacion basicos de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion e introduccion a moédulos de inteligencia artificial que afadan
funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autébnoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control basicos.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccidén de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.



