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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La contextualizacidon de nuestro Centro se encuentra detallada en nuestro Proyecto Educativo y es el punto de
partida de esta programacion. En cuanto a la asignatura se detalla la relacién con el Plan de Centro.

Computacion y Robética es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero,
segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y robéticos, como herramientas que permitan
cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.

Desde nuestra comunidad autdbnoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicién de la competencia digital del Perfil de
salida a la finalizacion de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
especificamente tecnificado. Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y
problemas, mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la
creatividad, la capacidad de abstraccién y el pensamiento logico y critico que permite, formular problemas, analizar
informacion, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia
debe fomentar una actitud de creacién de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales
identificados en la vida diaria del alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de
Computacion y Robética es unir el aprendizaje con el compromiso social. Del mismo modo, puede decirse que la
computacién es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccién de programas y sistemas informaticos, sus
principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra sociedad. Se trata de una materia con un
cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la resolucién de problemas y
en la construccién de conocimiento. La computaciéon, por tanto, es el motor innovador de la sociedad del
conocimiento actual, situdndose en el nicleo del denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con la
informacion.

Por otro lado, la robdtica es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la
computacién y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operacion de robots, entendidos como
sistemas auténomos que perciben el mundo fisico y actlian en consecuencia, realizando tareas al servicio de las
personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso
nos sustituyen. Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estdn estrechamente
relacionadas con la produccién de aplicaciones informéticas, méviles y web, y sistemas de computacion fisicos y
robéticos sencillos, mediante un aprendizaje basado en la elaboracién de proyectos, el desarrollo del pensamiento
computacional y su aportacién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexion
con el mundo real.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacidon didactica
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concretaran las lineas de actuacion en la Programacién didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Tecnologia estd compuesto por los siguientes miembros:

Dario Miguel Ramiro Aparicio : TIC 1° Bachillerato ; Creacion Digital 1° Bachillerato ; Tecnologia y Digitalizacion 2°
y 3° ESO ; Computacién y Robdética 1°, 2°y 3° ESO

David Sanchez Lama : Computacién y Robdtica 1° y 3° ESO ; Digitalizacion 4° ESO ; TIC 1° y 2° Bachillerato ;
Ambito 1° (ciclos)

José Lopez Pérez (Secretario) : Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO ; Imagen y Sonido 2° Bachillerato.

Manuel Jesus Trigueros Lopez : Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato ; Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO ;
Computacion y Robética 1°y 2° ESO

Teresa Moliz Bonilla (Jefa del Departamento) : Tecnologia y Digitalizacion 2° y 3° ESO ; Tecnologia 4° ESO ;
Tecnologia e Ingenieria 2° Bachillerato

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
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convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Computacién y Robdética

1. Evaluacioén inicial:

Los primeros dias de curso repasamos los conceptos fundamentales de cursos anteriores, es un repaso de
conceptos, pero también de capacidad de organizar problemas, extraer datos, comprension lectora... El repaso lo
realizamos con una pequefia relacién de actividades que permite al alumnado refrescar lo mas importante tras el
verano. Este repaso dura unas 5 o seis clases y tras él realizamos una prueba escrita y/o un formulario. Esto, Junto
con la observacion directa del trabajo en clase de los primeros dias, los informes que nos facilita el departamento de
orientacion y el expediente del alumno, nos da una idea muy fiel de las capacidades y principales dificultades de
nuestro alumnado a la hora de abordar el curso.
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2. Principios Pedagogicos:

Los centros elaboraran sus propuestas pedagogicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo. Las Administraciones
educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta organizada por ambito
dirigido a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su avance se puede ver
beneficiado de este modo. En esta etapa se prestara una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la
correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara
un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias. Para fomentar la integracion de las
competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos y
relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la
responsabilidad. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la
comunicacién audiovisual, la. competencia digital, el emprendimiento social y empresaria el fomento del espiritu
critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, | igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas
las materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacién para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las
lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresion y la interaccion oral. Las
Administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la etapa,
los profesores con la debida cualificacién impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y alumnas.
Corresponde a las Administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal del
alumnado y la orientacion educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa. De igual modo, corresponde a las Administraciones educativas regular soluciones
especificas para la atencién de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje
o de integracién en la actividad ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y
de los alumnos y alumnas con discapacidad.

Cod.Centro: 41001094

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

El Proyecto Curricular presente propugna un aprendizaje constructivista, quien aprende lo hace construyendo
sobre lo que ya domina. Para ello, cada nuevo elemento de aprendizaje debe engranar, tanto por su grado de
dificultad como por su oportunidad, con el nivel de conocimientos del que aprende. De esta forma, empezamos
tratando cada tema con niveles de partidas sencillos, muy asequibles para la practica totalidad del alumnado, con
una secuencia de dificultad que permite desembocar a los alumnos y alumnas mas destacados, en actividades
que supongan verdaderos retos. Por este motivo se incluyen en cada tema contenidos que van mas alla de lo que
exigen los programas oficiales y asi poder atender a la diversidad de los alumnos. A su vez, la metodologia a
aplicar en el aula ha de ser participativa, donde intervendran una serie de elementos basicos:

- EllLa alumno/a como protagonista de su aprendizaje; - El profesor como coordinador y orientador del
aprendizaje; -El contexto en el que se produce el proceso constituido por un entramado de elementos, entre los
que destacan materiales didacticos, aspectos organizativos, el clima o ambiente del aula como elemento
globalizador y significativo. En la linea de una metodologia activa, se empleara, por un lado, la realizacion de
actividades variadas para asimilacion de los contenidos estudiados y, por otro, se aplicara el método de proyectos,
donde el/la alumno/a, de forma autbnoma y trabajando con los conocimiento y su propia experiencia, descubrira,
los conceptos de forma significativa. El/La profesor/a, al principio actuara de motivador, para posteriormente
mostrar una actitud sugerente a abrir la posibilidad de resolucién. A lo largo de todo el proceso que el/la. alumno/a
va desarrollando, se va introduciendo informacién por parte del profesor/a, a modo de explicaciones, con objeto de
motivar al alumno/a, resolver problemas puntuales, explicar nuevos conceptos etc. . Las Unidades se trataran de
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forma secuencial. Al principio se realizara una introduccién motivadora donde se trabajen los procedimientos con
el alumnado sobre los contenidos. Para afianzar los nuevos contenidos, las unidades a la hora de introducir
nuevos conceptos se apoyaran en dos recursos con caracteristicas propias. Uno de reflexién donde se hacen
preguntas que motiven e incidan en la necesidad de comprender parte de la realidad y otro de caracter mas
préactico, investigativo y manipulativo, a partir de propuestas de trabajo para realizar en clase con el fin de
comprender y asimilar los conocimientos de forma significativa, como reflejo de los contenidos trabajados y que
estén agrupados por orden de complejidad de manera que den respuesta a los diversos intereses del alumnado.
Estas actividades irdn desde experimentos sencillos, cuestiones de razonamientos, de relacion de contenidos, de
sintesis, etc., adecuadas siempre a los contenidos desarrollados, de esta forma el/la alumno/a comprende e
interioriza el trabajo del aula. Desgranando el proceder dia a dia, podemos clasificar nuestra actuacion
metodoldgica en los siguientes pasos: La metodologia que se propone es la siguiente:

1. Presentacion. Al inicio del curso se presentara la programacion de la materia incluyendo: -Los contenidos -Las
capacidades terminales que debe adquirir el alumnado -La metodologia que se va a seguir -Caracteristicas de la
evaluacion

2. Realizacion de una prueba inicial para determinar los conocimientos previos de los alumnos sobre tecnologias
de la informacién y la comunicacion en general y sobre los contenidos basicos que se van a impartir.

3. Exposicion tebrica y practica de cada unidad o apartado, explicando no solo lo que se hace sino cémo se hace.
Para i creando progresivamente una red de conocimientos en el alumno, debemos partir siempre sus
conocimientos previos. A la hora de introducir concepto a los alumnos, hay que tratar de encontrar un punto de
referencia y de interés que sirva como enganche y ademéas motive el aprendizaje a fondo. Se podra utilizar los
materiales que el profesor crea conveniente como pizarra, cafién, presentaciones, tv, etc.

4. El profesor resolvera todas las dudas que puedan tener los alumnos, tanto tedricas como préacticas. Si €l lo
considerase necesario se realizaran ejercicios especificos que aclaren los conceptos que mas dificultad presenten
los alumnos.

5. Seguido de la exposicidn, y durante una o varias sesiones, se programaran una serie actividades practicas para
realizar en grupo o de forma individual, encaminadas a poner en practica los contenidos expuestos, propiciando la
iniciativa del alumno, el proceso de autoaprendizaje, y desarrollando capacidades de comprension y analisis y en
definitiva, capacidad de concentracion y de trabajo para resolver los problemas planteados. Estas actividades
practicas serdn cada vez mas complejas a medida que se va impartiendo la materia (actividades secuenciadas
segun el grado de complejidad)

6. De estas actividades practicas, se corregirdn (en la pizarra, a través del ordenador, y el proyector del aula, o
bien autométicamente a través de herramientas informaticas como cuestionarios autocorregibles en el aula virtual)
aquellas que resulten mas interesantes o que presenten mas dificultad para el grupo, pero la responsabilidad de
avanzar recaera sobre los alumnos. De esta forma los mas aventajados podran investigar nuevas posibilidades y
los demés podran ser atendidos de forma mas personalizada.

7. Para los alumnos mas avanzados que hayan completado las actividades obligatorias mucho antes que los
demas se podra proponer otras actividades de ampliacion. De igual forma, se propondran una serie de actividades
de refuerzo con el fin de ayudar a aquellos alumnos que precisan corregir y consolidar determinados conceptos.

8. Ademas por cada Trimestre, el alumno debera realizar de manera individual una relacion de actividades que
seran entregados en el periodo indicado por el profesor. El profesorado establecera plazos de entrega de las
diferentes actividades propuestas, que el alumnado debera respetar para que estas actividades sean evaluadas.
Estos plazos seran flexibles para adaptar los ritmos de aprendizaje del alumnado, pero sin permitir que el
alumnado se aproveche de esta flexibilidad para evitare el trabajo continuo. No se fomentara la posibilidad de
hacer trabajos mediocres a final de los trimestres para conseguir una calificacion positiva, sin haber aprendido e
interiorizado lo tratado en clase. Durante todo este proceso el/la profesor/a dirigira el proceso de aprendizaje para
desarrollar las actitudes que quedan reflejadas en los contenidos de cada unidad de la materia. La investigacion
como recurso es un tipo de actividad, pudiéndose utilizar puntualmente como estrategia en el conjunto de la
programacion. Para facilitar la asimilacion de los contenidos emplearemos con criterio los recursos didacticos de
los que se dispone el aula. El proyector digital facilitara realizar exposiciones guiadas, premeditadas, y evitando el
posible desorden de conceptos. Potenciaremos la participacion del alumno/a en las tareas de clase, a partir de
informaciones en bruto, para que obtengan sus conclusiones. La realizacion de actividades debera permitir un
ambiente saludable, evitando la motivacion basada en la competitividad. Los trabajos en grupo nos permitiran
gozar de situaciones privilegiadas y asi haremos: -Puesta en comiin de los ejercicios propuestos en clase, para
comprobar que un mismo problema puede tener varias soluciones. -Debate entre los grupos de las diferentes
soluciones, con el razonamiento de las soluciones propuestas por cada grupo. Un objetivo primordial, que no
debemos descuidar, es la forma definir valores, para obtener ciudadanos libres, responsables, criticos y abiertos a
la participacion y a la cooperacion.

4. Materiales y recursos:
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Para conseguir los objetivos planteados inicialmente se debe disponer de los recursos didacticos adecuados. En
concreto, el planteamiento propuesto en esta programacion incluye los siguientes recursos didacticos: -Bibliografia
de Aula -Equipamiento Fisico informatico (uno o dos alumnos por equipo). -Ordenadores personales con

requisitos de memoria, procesador y disco duro que nos permita usar las diferentes aplicaciones que el alumnado
puede necesitar para el desarrollo del curriculo. Deben incluir puertos USE para fomentar que el alumno utilice
memorias USB para almacenar sus trabajos. - Equipamiento de red que incluya tarjetas de red, cables y
dispositivos necesarios para la interconexion (HUBS, Switches, Routers, - Conexion a Internet para todos los
equipos. - Acceso al aula virtual del centro para realizar todo tipo de actividades, trabajos, cuestionarios,
examenes. - Impresora que permita imprimir trabajos requeridos por el profesor. - Videoproyector conectado al

equipo del profesor que permita mostrara | alumnado los pasos seguidos desde este ordenador para realizar
ciertas tareas. - Software necesario como Sistemas Operativos, drivers de los productos instalados, Servidor Web,
Servidor FTP, Pizarra sintética con rotuladores, pizarra de tiza. - Paquetes ofimaticos: OpenOffice 3.0 o superior y
GSuite de Goolgle - Software relacionado con el tratamiento de imagenes/multimedia: Inkscape, Gimp, audicity -

Guadalinex 10.04 - Entornos de desarrollo. HTML, android, programacion. - Entornos educativos: Edpuzzle,

Kahoo, GSuite, etc. * Se ha solicitado al centro placas de arduino y hardware para poder trasladar las simulaciones
roboticas a entornos reales, pero aun no se dispone de él.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

1.- La evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del
proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de
desarrollo de las competencias y maestria.

2.- Para la evaluacién del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escala de observacién, rabrica, porfolio,
entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

3.- Los criterios de calificacién estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion asignados a
competencias especificas de la materia que se recogen en la programacion didactica del Departamento.

Cod.Centro: 41001094

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

1° Trimestre:

Unidad 1. Programacién. Desarrollo mévil. Desarrollo web.

1.3. Entender cédmo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
2.1 Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y cdmo se construyen, dando respuesta a
las posibles demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mavil y generalizando
las soluciones

5.1. Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion
web, tratando de generalizar posibles soluciones.

2° Trimestre:

Unidad 2. Fundamentos de la computacion fisica. Internet de las cosas. Robético

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas

1.2. Reconocer los conceptos bésicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas comunes.
1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdtico, promoviendo la interaccion con el mundo
fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenibles.

3° Trimestre:

Unidad 3. Datos masivos. Inteligencia artificial. Ciberseguridad.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de entender
su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

4.3-Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
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aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.

6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Dentro del Departamento de Tecnologia se propondran para el presente curso una relacién de actividades propias
de la materia junto con otras de caracter interdepartamental.

1.- Como actividades complementarias, en nuestras aulas realizaremos las proyecciones de videos y otros
materiales audiovisuales que ayuden a los alumnos/as a afianzar los contenidos tratados, ademas de:

* Concurso de fotografia cientifica, los alumnos participantes recibiran una bonificacion de 0,5 puntos en la
evaluacion correspondiente a la actividad.

* Actividades para todos los cursos relacionadas con el dia de la Paz, la Violencia de género, el dia de la
Constitucion, dia de Andalucia, etc.. organizadas desde el centro y desde los diferentes departamentos.

* Semana cultural.

* Concurso: "Dando la lata".

2.- Las actividades extraescolares previstas para el curso son:

* 4 edicién de la Carrera contra el Cancer.

* Visita CATEC en Aerdpolis Visita interactiva al parque de las ciencias de Granada

*Participacion en la Feria de las Ciencias de Sevilla

* Gymkana en el Parque de M* Luisa de Sevilla.

A lo largo de la primera evaluacion se revisara la programacion, pudiendo proponerse otras actividades para los
sucesivos trimestres.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Pag.: 9 de38



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 41001094

Fecha Generacion: 23/10/2024 08:46:44

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Maese Rodrigo

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matemético apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

\ Competencia clave: Competencia ciudadana.
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Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.
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CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construcciéon de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes vy
principales caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informético.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.
1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.
3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.
1. Definicién y componentes loT.
2. Funcionamiento de IoT.
3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.
4. Aplicaciones de loT.

C. Robdtica.
1. Definicién de robot.
2. Leyes de la robdtica.
3. Aproximacién a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.
4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.
5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.
1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.
3. Definicién de eventos.
4. Generadores de eventos: los sensores.
5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.
1. Introduccién a las paginas web.
2. Introduccién a los servidores web.
3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.
4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.
1. Introduccién a los sistemas de computacion.
2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.
4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.
1. Introduccién al Big data.
2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
3. Entrada y Salida de datos.
4. Introduccion a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.

1. Definicion de la Inteligencia Atrtificial.

2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automético.

5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccién basica de plataformas virtuales.

5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.1.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.1.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.1.3 X X x| x
CYR.1.4 x| |x X X
CYR.15 X X X X
CYR.1.6 x| |x x| x X[ x| | X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Computacion y Robética

1. Evaluacioén inicial:

Los primeros dias de curso repasamos los conceptos fundamentales de cursos anteriores, es un repaso de
conceptos, pero también de capacidad de organizar problemas, extraer datos, comprension lectora... El repaso lo
realizamos con una pequefia relacién de actividades que permite al alumnado refrescar lo mas importante tras el
verano. Este repaso dura unas 5 o seis clases y tras él realizamos una prueba escrita y/o un formulario. Esto, Junto
con la observacion directa del trabajo en clase de los primeros dias, los informes que nos facilita el departamento de
orientacion y el expediente del alumno, nos da una idea muy fiel de las capacidades y principales dificultades de
nuestro alumnado a la hora de abordar el curso.

InfProDidLomLoe 2023
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2. Principios Pedagogicos:

Los centros elaboraran sus propuestas pedagogicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo. Las Administraciones
educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta organizada por ambito
dirigido a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su avance se puede ver
beneficiado de este modo. En esta etapa se prestara una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la
correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara
un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias. Para fomentar la integracion de las
competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos y
relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la
responsabilidad. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la
comunicacién audiovisual, la. competencia digital, el emprendimiento social y empresaria el fomento del espiritu
critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, | igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas
las materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacién para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las
lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresion y la interaccion oral. Las
Administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la etapa,
los profesores con la debida cualificacién impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y alumnas.
Corresponde a las Administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal del
alumnado y la orientacion educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa. De igual modo, corresponde a las Administraciones educativas regular soluciones
especificas para la atencién de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje
o de integracién en la actividad ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y
de los alumnos y alumnas con discapacidad.

Cod.Centro: 41001094

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

El Proyecto Curricular presente propugna un aprendizaje constructivista, quien aprende lo hace construyendo
sobre lo que ya domina. Para ello, cada nuevo elemento de aprendizaje debe engranar, tanto por su grado de
dificultad como por su oportunidad, con el nivel de conocimientos del que aprende. De esta forma, empezamos
tratando cada tema con niveles de partidas sencillos, muy asequibles para la practica totalidad del alumnado, con
una secuencia de dificultad que permite desembocar a los alumnos y alumnas mas destacados, en actividades
que supongan verdaderos retos. Por este motivo se incluyen en cada tema contenidos que van mas alla de lo que
exigen los programas oficiales y asi poder atender a la diversidad de los alumnos. A su vez, la metodologia a
aplicar en el aula ha de ser participativa, donde intervendran una serie de elementos basicos:

- EllLa alumno/a como protagonista de su aprendizaje; - El profesor como coordinador y orientador del
aprendizaje; -El contexto en el que se produce el proceso constituido por un entramado de elementos, entre los
que destacan materiales didacticos, aspectos organizativos, el clima o ambiente del aula como elemento
globalizador y significativo. En la linea de una metodologia activa, se empleara, por un lado, la realizacion de
actividades variadas para asimilacion de los contenidos estudiados y, por otro, se aplicara el método de proyectos,
donde el/la alumno/a, de forma autbnoma y trabajando con los conocimiento y su propia experiencia, descubrira,
los conceptos de forma significativa. El/La profesor/a, al principio actuara de motivador, para posteriormente
mostrar una actitud sugerente a abrir la posibilidad de resolucién. A lo largo de todo el proceso que el/la. alumno/a
va desarrollando, se va introduciendo informacién por parte del profesor/a, a modo de explicaciones, con objeto de
motivar al alumno/a, resolver problemas puntuales, explicar nuevos conceptos etc. . Las Unidades se trataran de
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forma secuencial. Al principio se realizara una introduccién motivadora donde se trabajen los procedimientos con
el alumnado sobre los contenidos. Para afianzar los nuevos contenidos, las unidades a la hora de introducir
nuevos conceptos se apoyaran en dos recursos con caracteristicas propias. Uno de reflexién donde se hacen
preguntas que motiven e incidan en la necesidad de comprender parte de la realidad y otro de caracter mas
préactico, investigativo y manipulativo, a partir de propuestas de trabajo para realizar en clase con el fin de
comprender y asimilar los conocimientos de forma significativa, como reflejo de los contenidos trabajados y que
estén agrupados por orden de complejidad de manera que den respuesta a los diversos intereses del alumnado.
Estas actividades irdn desde experimentos sencillos, cuestiones de razonamientos, de relacion de contenidos, de
sintesis, etc., adecuadas siempre a los contenidos desarrollados, de esta forma el/la alumno/a comprende e
interioriza el trabajo del aula. Desgranando el proceder dia a dia, podemos clasificar nuestra actuacion
metodoldgica en los siguientes pasos: La metodologia que se propone es la siguiente:

1. Presentacion. Al inicio del curso se presentara la programacion de la materia incluyendo: -Los contenidos -Las
capacidades terminales que debe adquirir el alumnado -La metodologia que se va a seguir -Caracteristicas de la
evaluacion

2. Realizacion de una prueba inicial para determinar los conocimientos previos de los alumnos sobre tecnologias
de la informacién y la comunicacion en general y sobre los contenidos basicos que se van a impartir.

3. Exposicion tebrica y practica de cada unidad o apartado, explicando no solo lo que se hace sino cémo se hace.
Para i creando progresivamente una red de conocimientos en el alumno, debemos partir siempre sus
conocimientos previos. A la hora de introducir concepto a los alumnos, hay que tratar de encontrar un punto de
referencia y de interés que sirva como enganche y ademéas motive el aprendizaje a fondo. Se podra utilizar los
materiales que el profesor crea conveniente como pizarra, cafién, presentaciones, tv, etc.

4. El profesor resolvera todas las dudas que puedan tener los alumnos, tanto tedricas como préacticas. Si €l lo
considerase necesario se realizaran ejercicios especificos que aclaren los conceptos que mas dificultad presenten
los alumnos.

5. Seguido de la exposicidn, y durante una o varias sesiones, se programaran una serie actividades practicas para
realizar en grupo o de forma individual, encaminadas a poner en practica los contenidos expuestos, propiciando la
iniciativa del alumno, el proceso de autoaprendizaje, y desarrollando capacidades de comprension y analisis y en
definitiva, capacidad de concentracion y de trabajo para resolver los problemas planteados. Estas actividades
practicas serdn cada vez mas complejas a medida que se va impartiendo la materia (actividades secuenciadas
segun el grado de complejidad)

6. De estas actividades practicas, se corregirdn (en la pizarra, a través del ordenador, y el proyector del aula, o
bien autométicamente a través de herramientas informaticas como cuestionarios autocorregibles en el aula virtual)
aquellas que resulten mas interesantes o que presenten mas dificultad para el grupo, pero la responsabilidad de
avanzar recaera sobre los alumnos. De esta forma los mas aventajados podran investigar nuevas posibilidades y
los demés podran ser atendidos de forma mas personalizada.

7. Para los alumnos mas avanzados que hayan completado las actividades obligatorias mucho antes que los
demas se podra proponer otras actividades de ampliacion. De igual forma, se propondran una serie de actividades
de refuerzo con el fin de ayudar a aquellos alumnos que precisan corregir y consolidar determinados conceptos.

8. Ademas por cada Trimestre, el alumno debera realizar de manera individual una relacion de actividades que
seran entregados en el periodo indicado por el profesor. El profesorado establecera plazos de entrega de las
diferentes actividades propuestas, que el alumnado debera respetar para que estas actividades sean evaluadas.
Estos plazos seran flexibles para adaptar los ritmos de aprendizaje del alumnado, pero sin permitir que el
alumnado se aproveche de esta flexibilidad para evitare el trabajo continuo. No se fomentara la posibilidad de
hacer trabajos mediocres a final de los trimestres para conseguir una calificacion positiva, sin haber aprendido e
interiorizado lo tratado en clase. Durante todo este proceso el/la profesor/a dirigira el proceso de aprendizaje para
desarrollar las actitudes que quedan reflejadas en los contenidos de cada unidad de la materia. La investigacion
como recurso es un tipo de actividad, pudiéndose utilizar puntualmente como estrategia en el conjunto de la
programacion. Para facilitar la asimilacion de los contenidos emplearemos con criterio los recursos didacticos de
los que se dispone el aula. El proyector digital facilitara realizar exposiciones guiadas, premeditadas, y evitando el
posible desorden de conceptos. Potenciaremos la participacion del alumno/a en las tareas de clase, a partir de
informaciones en bruto, para que obtengan sus conclusiones. La realizacion de actividades debera permitir un
ambiente saludable, evitando la motivacion basada en la competitividad. Los trabajos en grupo nos permitiran
gozar de situaciones privilegiadas y asi haremos: -Puesta en comiin de los ejercicios propuestos en clase, para
comprobar que un mismo problema puede tener varias soluciones. -Debate entre los grupos de las diferentes
soluciones, con el razonamiento de las soluciones propuestas por cada grupo. Un objetivo primordial, que no
debemos descuidar, es la forma definir valores, para obtener ciudadanos libres, responsables, criticos y abiertos a
la participacion y a la cooperacion.

4. Materiales y recursos:
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Para conseguir los objetivos planteados inicialmente se debe disponer de los recursos didacticos adecuados. En
concreto, el planteamiento propuesto en esta programacion incluye los siguientes recursos didacticos: -Bibliografia
de Aula -Equipamiento Fisico informatico (uno o dos alumnos por equipo). -Ordenadores personales con

requisitos de memoria, procesador y disco duro que nos permita usar las diferentes aplicaciones que el alumnado
puede necesitar para el desarrollo del curriculo. Deben incluir puertos USE para fomentar que el alumno utilice
memorias USB para almacenar sus trabajos. - Equipamiento de red que incluya tarjetas de red, cables y
dispositivos necesarios para la interconexion (HUBS, Switches, Routers, - Conexion a Internet para todos los
equipos. - Acceso al aula virtual del centro para realizar todo tipo de actividades, trabajos, cuestionarios,
examenes. - Impresora que permita imprimir trabajos requeridos por el profesor. - Videoproyector conectado al

equipo del profesor que permita mostrara | alumnado los pasos seguidos desde este ordenador para realizar
ciertas tareas. - Software necesario como Sistemas Operativos, drivers de los productos instalados, Servidor Web,
Servidor FTP, Pizarra sintética con rotuladores, pizarra de tiza. - Paquetes ofimaticos: OpenOffice 3.0 o superior y
GSuite de Goolgle - Software relacionado con el tratamiento de imagenes/multimedia: Inkscape, Gimp, audicity -

Guadalinex 10.04 - Entornos de desarrollo. HTML, android, programacion. - Entornos educativos: Edpuzzle,

Kahoo, GSuite, etc. * Se ha solicitado al centro placas de arduino y hardware para poder trasladar las simulaciones
roboticas a entornos reales, pero aun no se dispone de él.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

1.- La evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del
proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de
desarrollo de las competencias y maestria.

2.- Para la evaluacién del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escala de observacién, rabrica, porfolio,
entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

3.- Los criterios de calificacién estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion asignados a
competencias especificas de la materia que se recogen en la programacion didactica del Departamento.

Cod.Centro: 41001094

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

1° Trimestre:

Unidad 1. Programacién. Desarrollo mévil. Desarrollo web.

1.3. Entender cédmo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
2.1 Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y cdmo se construyen, dando respuesta a
las posibles demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mavil y generalizando
las soluciones

5.1. Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion
web, tratando de generalizar posibles soluciones.

2° Trimestre:

Unidad 2. Fundamentos de la computacion fisica. Internet de las cosas. Robético

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas

1.2. Reconocer los conceptos bésicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas comunes.
1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdtico, promoviendo la interaccion con el mundo
fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenibles.

3° Trimestre:

Unidad 3. Datos masivos. Inteligencia artificial. Ciberseguridad.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de entender
su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

4.3-Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
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aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.

6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Dentro del Departamento de Tecnologia se propondran para el presente curso una relacién de actividades propias
de la materia junto con otras de caracter interdepartamental.

1.- Como actividades complementarias, en nuestras aulas realizaremos las proyecciones de videos y otros
materiales audiovisuales que ayuden a los alumnos/as a afianzar los contenidos tratados, ademas de:

* Concurso de fotografia cientifica, los alumnos participantes recibiran una bonificacion de 0,5 puntos en la
evaluacion correspondiente a la actividad.

* Actividades para todos los cursos relacionadas con el dia de la Paz, la Violencia de género, el dia de la
Constitucion, dia de Andalucia, etc.. organizadas desde el centro y desde los diferentes departamentos.

* Semana cultural.

* Concurso: "Dando la lata".

2.- Las actividades extraescolares previstas para el curso son:

* 4 edicién de la Carrera contra el Cancer.

* Visita CATEC en Aerdpolis Visita interactiva al parque de las ciencias de Granada

*Participacion en la Feria de las Ciencias de Sevilla

* Gymkana en el Parque de M* Luisa de Sevilla.

A lo largo de la primera evaluacion se revisara la programacion, pudiendo proponerse otras actividades para los
sucesivos trimestres.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:
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Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
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reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blusqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
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comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoloégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
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aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.

4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Clasificacion de los sensores I0T.

2. Conexion dispositivo a dispositivos.

3. Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de 10T industrial.

C. Robética.

1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots mdviles: aplicaciones.

5. Programacién con lenguajes de blogues.

D. Desarrollo movil.

1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.

2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

1. Estructura basica de una pagina web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: tipologias.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
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4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincién entre datos y metadatos.

4, Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Historia de la Inteligencia Atrtificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccién de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.2.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.2.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.2.3 X X x| x
CYR.2.4 x| |x X X
CYR.25 X X X X
CYR.2.6 X X X| X X| X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robotica

1. Evaluacioén inicial:

Los primeros dias de curso repasamos los conceptos fundamentales de cursos anteriores, es un repaso de
conceptos, pero también de capacidad de organizar problemas, extraer datos,

comprension lectora... El repaso lo realizamos con una pequefia relacion de actividades que permite al alumnado
refrescar lo mas importante tras el verano. Este repaso dura unas 5 o seis clases y tras él realizamos una prueba
escrita y/o un formulario. Esto, Junto con la observacion directa del trabajo en clase de los primeros dias, los
informes que nos facilita el departamento de orientacion y el expediente del alumno, nos da una idea muy fiel de las
capacidades y principales dificultades de nuestro alumnado a la hora de abordar el curso,
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2. Principios Pedagogicos:

Los centros elaboraran sus propuestas pedagogicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo. Las Administraciones
educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta organizada por ambiyt
doirisgid a a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su avance se puede ver
beneficiado de este modo. En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la
correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara
un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias. Para fomentar la integracion de las
competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos y
relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas,

reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Sin perjuicio de su tratamiento especifico,
la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la. competencia digital, el
emprendimiento social y empresaria el fomento del espirtu critico y cientfico, la educacién emocional y en valores, |
igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En todo caso, se fomentaran de manera
transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion para la
sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales. Las lenguas oficiales se
utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En dicho proceso se
priorizaran la comprension, la expresién y la interaccién oral. Las Administraciones educativas estableceran las
condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la etapa, los profesores con la debida cualificacién
impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y alumnas. Corresponde a las Administraciones
educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal del alumnado y la orientacién educativa,
psicopedagédgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la ordenacién de esta etapa. De igual
modo, corresponde a las Administraciones educativas regular soluciones especificas para la atenciéon de aquellos
alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad ordinaria
de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y alumnas con
discapacidad.

Cod.Centro: 41001094

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

El Proyecto Curricular presente propugna un aprendizaje constructivista : quien aprende lo hace construyendo
sobre lo que ya domina. Para ello, cada nuevo elemento de aprendizaje debe engranar, tanto por su grado de
dificultad como por su oportunidad, con el nivel de conocimientos del que aprende. De esta forma, empezamos
tratando cada tema con niveles de partidas sencillos, muy asequibles para la practica totalidad del alumnado, con
una secuencia de dificultad que permite desembocar a los alumnos y alumnas mas destacados, en actividades
que supongan verdaderos retos, Por este motivo se inclueyn ecnada tema contenigdueo sva n méas alla de lo que
exigen los programas oficiales y asi poder atender a la diversidad de los alumnos. A su vez, la metodologia a
aplicar en el aula ha de ser participativa, donde intervendran una serie de elementos bésicos: - E/La alumno/a
como protagonista de su aprendizaje; - El profesor como coordinador y orientador del aprendizaje; -El contexto en
el que se produce el proceso constituido por un entramado de elementos, entre los que destacan materiales
didacticos, aspectos organizativos, el clima o ambiente del aula como elemento globalizador y significativo. En la
linea de una metodologia activa, se empleara, por un lado, la realizacion de actividades variadas para asimilacién
de los contenidos estudiados y, por otro, se aplicara el método de proyectos, donde el/la alumno/a, de forma
autbnoma y trabajando con los conocimiento y su propia experiencia, descubrird, los conceptos de forma
significativa. El/La profesor/a, al principlo actuard de motivador, para posteriormente mostrar una actitud sugerente
a abrir posibilidayd evisas de resolucion. A lo largo de todo el proceso que el/la. alumno/a va desarrollando, se va
introduciendo informacién por parte del profesor/a, a modo de explicaciones, con objeto de motivar al alumnoja,
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resolver problemas puntuales, explicar nuevos conceptose,tc . Las Unidades se trataradne forma secuencial. Al
principio se realizard una introduccién motivadora donde se trabajelnos preconcdeel patluomnso/ a sobre los
contenidos. Para afianzar los nuevos contenidos, las unidades a a hora de introducir nuevos conceptos se
apoyaran en dos recursos con caracteristicas propias. Uno de reflexion donde se hacen preguntas que motiven e
incidan en la necesidad de comprender parte de la realidad y otro de caracter mas practico, investigativo y
manipulativo, a partir de propuestas de trabajo para realizar en clase con el fin de comprender y asimilar los
conocimientos de forma significativa, como reflejo de los contenidos trabajados y que estén agrupados por orden
de complejidad de manera que den respuesta a los diversos intereses del alumnado. Estas actividades iran desde
experimentos sencillos, cuestiones de razonamientos, de relacion de contenidos, de sintesis, etc., adecuadas
siempre a los contenidos desarrollados, de esta forma el/la alumno/a comprende e interioriza el trabajo del aula.
Desgranando el procededria a dia, podemos clasificar nuestra actuacion metodoldgica en los siguientes pasos: La
metodolegia que se propone es la siguiente: 1. Presentacion. Al inicio del curso se presentara la programacion de
la materia incluyendo: -Los contenidos -Las capacidades terminales que debe acquirir el alumnado -La
metodologia que se va a seguir -Caracteristicas de la evaluacion 2. Realizacién de una prueba inicial para
determinar los conocimientos previos de los alumnos sobre tecnologias de la informacién y la comunicacién en
general y sobre los contenidos basicos que se van a impartir. 3. Exposicion tedrica y practica de cada unidad o
apartado, explicando no solo lo

que se hace sino como se hace. Para i creando progresivamente una red de conocimientos en el alumno,
debemos partir siempdre esu s conocimientos previos. A la hora de introduc

concepto a los alumnos, hay que tratar de encontrar un punto de referencia y de interés que sirva como enganche
y ademéas motive el aprendizaje a fondo. Se podra utiizar los materiales que el profesor crea conveniente como
pizarra, cafién, presentaciones, tv,etcz4 . El profesor resolvera todas las dudas que puetenedr loas alnumno s,
tanto tedricas como précticas. Si él lo considerase necesario se realizaran ejercicios especificoquse aclaren los
conceptogsue mas dificultad presenten los alumnos. 5. Seguido de la exposicion, y durante una o varias sesiones,
se programaran una serie actividades practicas para realizar en grupo o de forma individual, encaminadas a poner
en practica los contenidos expuestos, propiciando la niciativa del alumno, el proceso de autoaprendizaje, y
desarrollando capacidades de comprensién y andlisis y en definitiva, capacidad de concentracion y de trabajo para
resolver los problemas planteados. Estas actividades practicas seran cada vez mas complejas a medida que se va
impartiendo la materia (actividades secuenciadas segun el grado de complejidad) 6. De estas actividades
practicas, se corregirdn (en la pizarra, a traves del ordenador, y el proyector del aula, o bien automéaticamente a
través de herramientas informaticas como cuestionarios autocorregibles en el aula virtual) aquellas que resulten
mas interesantes o que presenten mas dificultad para el grupo, pero la responsabilidad de avanzar recaera sobre
los alumnos. De esta forma los mas aventajados podran investigar nuevas posibilidades y los demas podran ser
atendided ofosrm a mas personalizada. 7. Para los alumnomsas avanzady osqu e hayan completado las
actividades obligatorias mucho antes que los demase spo,dr & proponer otras actividades de ampliacion. De igual
forma, se propondran una seriede actividde ardefeuesrzo con el fin de ayudar a aquellos alumnos que precisan
corregir y consolidar determinados conceptos. 8. Ademas por cada Trimestre, el alumno debera realizard e manera
individual una relaciéon de actividadequse seran entregados en el periodo indicado por el profesor. El profesorado
establecera plazos de entrega de las diferentes actividades propuestas, que el alumnado debera respetar para que
estas actividades sean evaluadas. Estos plazos seran flexibles para adaptaarl sritemo de aprendizaje del
alumnado, pero sin permitir que el alumnadose aproveche de esta flexibilidad para evitare | trabajo continuo. No se
fomentard la posibilidad de hacer trabajos mediocres a final de los trimestres para conseguir una calificacion
positiva, sin haber aprendido e interiorizado lo tratado en clase. Durante todo este proceso el/la profesor/a dirigira
el proceso de aprendizajea capy tdesaarrroll ar las actitudes que quedan reflejadas en los contenidos de cada
unidad de la materia. La investigacion como recurso es un tipo de actividad, pudiéndose utiizar puntualmente
como estraetn eel gcoinjuant o de la programacion. Para facilitar la asimidle laos cciontéennido s emplearemos
con criterio los recursos didacticos de los que se dispone el aula. El proyector digital faciliara realizar exposiciones
guiadas, premeditadas, ordey nconcaisasd evaitasndo el posible desorden de conceptos. Potenciaremos la
participacion del alumno/a en las tareas de clase, a partirde informaciones en bruto, para que las estry usacque
tcuonclrusleone s. La realizaciédne actividades debera percrmear iun tambrien te saludable, evitando la motivacion
basada en la competitividad. Los trabajos en grupo nos permitirdn gozar de situaciones privilegiadas y asi
haremos: -Puesta en comun de los ejercicios propuestos en clase, para comprobar que un mismo problema puede
tener varias soluciones. -Debate entre los grupode sla s diferentes soluciones, con el razonamiendet ola s
soluciones propuestas por cada grupo. Un objetivo primordial, que no

debemos descuidar, es la formaceni véalnor es, para conta obrtenier bciuduadainosr i bres, responsables, criticyo
asb iertos a la participacioy nl a cooperacion.

4. Materiales y recursos:
Para conseguir los objetivos planteados inicialmente se debe disponer de los recursos didacticos adecuados. En
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concreto, el planteamiento propuesto en esta programacién incluye los siguientes recursos didacticos: -Bibliografia
de Aula -Equipamiento Fisico informatico (uno o dos alumnos por equipo). -Ordenadores personales con
requisitos de memoria, procesador y disco duro que nos permita usar las diferentes aplicaciones que el alumnado
puede necesitar para el desarrollo del curriculo. Deben incluir puertos USE para fomentar que el alumno utilice
memorias USB para almacenasrus trabajos. - Equipamiento de red que incluya tarjetasde red, cably
ediaspodsitoivo s necesarios para la interconexion (HUBS, Switches, Routers,¢,) - Conexién a Internet para todos
los equipos. - Acceso al aula virtual del centro para realizar todo tipo de actividades, trabajos, cuestionarios,
examenes. - Impresora que permita imprimir trabajos requeridos pore | profesor. - Videoproyector conectado al
equipo del profesor que permita mostrara | alumnado los pasos seguidos desde este ordenador para realizar
ciertas tareas. - Software necesario como Sistemas Operativos, drivers de los productos instalados, Servidor Web,
Servidor FTP, ¢ - Pizarra sintética con rotuladores, pizarra de tiza. - Paquetes ofimaticos: OpenOffice 3.0 o
superior y GSuite de Goolgle - Software relacionadcoon el tratamiento de imagenes/multimedia: Inkscape, Gimp,
audicity - Guadalinex 10.04 - Entornos de desarrollo. HTML, android, programacion. - Entornos educativos:
Edpuzzle, Kahoo, GSuite, etc. * Se ha solicitado al centro placas de arduino y hardware para poder trasladar las
simulaciones robdticas a entornos reales pero aun no se dispone de él
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

1.- La evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del
proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los criterios de

evaluacidy ne | grado de desarrollode las competedne cla imaatesria . 2.- Para la evaluacién del alumnado se
utlizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios,

presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escdae olbsearvascio n, rabor poirtfcolioas,
sent re otros, ajustados a los critrios de evaluacion y a las caracteristicas

especificas del alumnado. 3.- Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de
evaluacion asignados a competencias especificas de la materia que se recogen en la

programacion didactica del Departamento.

Cod.Centro: 41001094

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

1° Trimestre:

Unidad 1. Programacién. Desarrollo mévil. Desarrollo web.

1.3. Entender cédmo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
2.1 Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y cdmo se construyen, dando respuesta a
las posibles demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mavil y generalizando
las soluciones

5.1. Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion
web, tratando de generalizar posibles soluciones.

2° Trimestre:

Unidad 2. Fundamentos de la computacion fisica. Internet de las cosas. Robético

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas

1.2. Reconocer los conceptos bésicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas comunes.
1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdtico, promoviendo la interaccion con el mundo
fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenibles.

3° Trimestre:

Unidad 3. Datos masivos. Inteligencia artificial. Ciberseguridad.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de entender
su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

4.3-Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
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aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.

6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet
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6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Dentro del Departamento de Tecnologia se propondran para el presente curso una relacién de actividades propias
de la materia junto con otras de caracter interdepartamental. 1.- Como actividades

complementarias, en nuestras aulas realizaremos las proyecciones de videos y otros materiales audiovisuales que
ayuden a los alumnos/as a afianzar los contenidos tratados, ademas de: * Concurso

de fotografia cientifia, los alumnos partcipantes recibiran una bonificaciéon de 0,5 puntos en la evaluacion
correspondiente a la actividad. * Actividades para todos los cursos relacionadas con el dia

de la Paz, la Violencia de género, el dia de la Constitucion, dia de Andalucia, etc...organizadas desde el centro y
desde los diferentes departamentos. * Semana cultural. * Concurso : "Dando la lata".

2.- Las actividades extraescolares previstas para el curso son : * 4 edicion de la Carrera contra el Cancer. * Visita
CATEC en Aeropolis Visita interactiva al parque de las ciencias de Granada *

Participacion en la Feria de las Ciencias de Sevilla * Gymkana en el Parque de M* Luisa de Sevill A lo largo de la
primera evaluacion se revisara la programacion, pudiendo proponerse otras

actividades para los sucesivos trimestres.

Cod.Centro: 41001094

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 23/10/2024 08:46:44

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.
Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
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y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAASL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
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Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.
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CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.

2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.

4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Aplicaciones de los sensores loT.

2. Conexion de dispositivo a la nube.

3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles IoT.

C. Robética.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfolégicas y pardmetros caracteristicos de los robots industriales.

4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4, Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacion de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccién de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.
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CYR.3.1
CYR.3.2
CYR.3.3
CYR.34
CYR.3.5
CYR.3.6
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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