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PROGRAMACION DIDACTICA
DIBUJO ARTISTICO

BACHILLERATO
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La contextualizaciéon de nuestro Centro se encuentra detallada en nuestro Proyecto Educativo y es el
punto de partida de esta programacion. El Plan de Centro como segundo nivel de concrecion
curricular sera la referencia en cada epigrafe de esta

programacion. En cuanto a la asignatura se detalla la relacion con el Plan de Centro.

Al dibujar, la mirada se convierte en observacion precisa y contemplacion que abstrae y sintetiza la
realidad a través de la expresion grafica. El dibujo es, por tanto, un proceso interactivo de
observacion, reflexion y representacién. Un proceso que requiere una técnica inicial, conocer sus
recursos y elementos fundamentales, un ejercicio continuo de entrenamiento y practica. Su
desempefio implica comprender su lenguaje y cédmo intervienen en él las formas y sus relaciones, las
estructuras, los volumenes, la perspectiva, las proporciones, el comportamiento de la luz y el color.
Partiendo de la consideracion del dibujo como un método de trabajo casi cientifico de exploracion e
indagacioén, no conviene olvidar los avances que se han conseguido a lo largo de la historia ni las
soluciones que se han aportado a los problemas de formulacion grafica de un entorno

tridimensional. El analisis de obras de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares ayuda a
identificar los caminos que ya se han recorrido, de modo que el alumnado pueda servirse de ellos en
su propia incursion en el dibujo.

El dibujo es un lenguaje universal que supone una actividad intelectual en tanto que medio de analisis
y conocimiento. Es el primer enlace de unién entre la idea y su representacién gréafica, lo que propicia
que sea el origen de multiples actividades creadoras y resulte imprescindible en el desarrollo de todas
las demas artes, ya que es un paso previo en la resolucién de proyectos y propuestas artisticas. Esto
hace que los tipos de dibujo y sus &mbitos de aplicacion sean extensos y variados, con areas de
conocimiento muy distintas y con necesidades formales y técnicas igualmente diversas. Se constituye
como un lenguaje especifico y complejo que presenta multiples posibilidades préacticas, organizativas
y expresivas.

Sin embargo, el dibujo no solo es el origen de multiples actividades artisticas o una herramienta de
conocimiento, también es un instrumento de expresidn y comunicacién: al utilizarlo, se proyecta una
vision del mundo en la que se combinan el estudio atento y analitico de la realidad y la reinvencion
que de ella hace la imaginacion. El dibujo, ademas de servir para realizar las primeras
exteriorizaciones de pensamientos y emociones, es intimo y directo, liberador en su inmediatez; en
definitiva, supone un primer intento de apropiacion del espacio. El trazo y el gesto revelan sin duda
una necesidad creativa. Esta necesidad y la asimilacion de la ubicacion espacial han ido
evolucionando a lo largo de la historia de la humanidad. El dibujo contiene la esencia del ser humano,
es representativo de su autor o autora y, en consecuencia, tiene un valor autbnomo como obra de
arte.

Teniendo en cuenta todos estos aspectos, la materia de Dibujo Artistico presenta una serie de
competencias especificas que buscan asegurar la adquisicién de las destrezas y técnicas necesarias,
incluidas las digitales, para su aplicacion en diferentes proyectos y ambitos, descubriendo el dibujo
como lenguaje grafico intelectual y desarrollando en el alumnado la facultad de una observacion
activa. Asimismo, se busca promover una sensibilidad estética hacia las obras propias y las de los
demas, descubriendo el dibujo como medio independiente de expresion personal.

Los saberes bésicos de la materia estan organizados en ocho bloques que se distribuyen entre los dos
cursos de la etapa. Cuatro de ellos se encuentran en los dos cursos: «Concepto e historia del dibujo»
recoge los saberes relacionados con la concepcién del dibujo y su evolucion a lo largo de la historia,
su presencia en diferentes obras artisticas y su importancia y funcionalidad en muy diversos &mbitos
disciplinares; «La expresion gréafica y sus recursos elementales» contiene los saberes relacionados con
la terminologia especifica de la materia, asi como con las técnicas y elementos propios de la
expresion grafica y su lenguaje; «La luz, el claroscuro y el color» incluye los saberes relacionados con
el tratamiento de la luz y las dimensiones y usos del claroscuro y el color; y «Proyectos graficos
colaborativos» engloba aquellos conocimientos, destrezas y actitudes que son necesarios poner en practica para
llevar a cabo proyectos graficos colaborativos. Por su parte, los aspectos relacionados

con la percepcion visual y
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los sistemas de ordenacién del espacio se engloban en Dibujo Artistico | dentro del bloque
denominado

«Percepcién y ordenacion del espacio»; y en Dibujo Artistico Il dentro del bloque «Dibujo y espacio»,
en el que se recogen saberes relativos a la perspectiva, el encuadre o la relacién de la naturaleza con
la geometria. Completan los bloques anteriores «Tecnologias y herramientas digitales» del primer
curso, que recoge las herramientas digitales aplicadas al dibujo, tanto en el trazado como en la
edicidn, y «La figura humana», del segundo curso, que contiene los saberes relacionados con la
representacion y la utilidad y funcion de la figura humana en el dibujo.

La adquisicion de las competencias especificas de la materia requiere unas situaciones de aprendizaje
gue permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresion gréfica, utilizando
tanto materiales tradicionales y alternativos como medios y herramientas tecnolégicos. Ademas, para
contribuir a una formacion global del alumnado, se deben abordar, de manera transversal, la
sostenibilidad, la seguridad de los proyectos, asi como la prevencion y la gestién responsable de los
residuos, el estudio de la toxicidad y el impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos.

Por dltimo, cabe afiadir que la ensefianza del Dibujo Artistico contribuye a la formacién del

alumnado en el desarrollo de la sensibilidad artistica y el disfrute estético, la creatividad y la
expresividad, sin olvidar el progreso en la capacidad de observacion, el analisis y la reflexion sobre la
realidad. Dibujar conjuga tanto la intuicion como la idea y el conocimiento previos, fomentando una
dinamica creativa de retroalimentacién que estimula el pensamiento divergente y facilita la conexion
de la imaginacion con la realidad.

2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el

Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion

didactica estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al

mismo. El profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a

aquel en el que tenga mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este

profesorado con los otros departamentos con los que esté relacionado, en razon de las ensefianzas

que imparte».

El departamento se retne todos los miércoles de 10:00 a 11:00 en el aula especifica de arte situada en la planta
baja. El Departamento de Educacion Plastica y Audiovisual del I.E.S. Maese

Rodrigo estd formado por tres profesores: Nolasco Alcantara Madrofial, que asume las funciones de Jefe de
Departamento, Cristina Garrido Bueno y Maria de los Angeles Alsina Martinez.

La asignacion de materias sera la siguiente:

Nolasco Alcantara Madrofial:

1o Bachillerato dibujo artistico.
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20 Bachillerato dibujo artistico.
20 Bachillerato técnicas de
expresion.

1o Bachillerato cultura
audiovisual.

Cristina Garrido Bueno:

30 ESO bilingie EPVA ( cuatro
grupos).

20 Bachillerato dibujo técnico
1o Bachillerato dibujo técnico
aplicado

Maria de los Angeles Alsina Martinez:
1o ESO EPVA ( 4 grupos)

1o ESO taller (1 grupo).

20 ESO proyecto ('un grupo).
40 ESO de EPVA.

1o Bachillerato dibujo técnico.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y autébnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religibn o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad linguistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
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social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingiistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodologicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacién y
experimentacién, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacién por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion:

6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, ¢la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segin las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ¢ el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
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de aprendizaje, en relacidon con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.¢,

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Artes (Artes Plasticas, Imagen y Disefio)) Dibujo Artistico

[s¢]
N
8| 1. Evaluacién inicial:
§ La evaluacion inicial de esta etapa educativa serd competencial, basada en la observacion, tendra como referente
E los criterios de evaluacion de las materias o &mbitos, y serd contrastada con los
a descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de
£ decisiones, especialmente para todo lo relativo a la atencion a la diversidad. Para ello se
E usard principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en
S ningun caso consistira exclusivamente en una prueba objetiva. Permite conocer cual es
a la situacidon de partida del alumnado en la asignatura de dibujo artistico , la cual no han trabajado nunca y en
2 muchos casos la asignatura de EPVA la dejaron de ver en 20 de ESO y actuar desde el
principio de manera ajustada a las necesidades, intereses y posibilidades del alumnado. Se realiza a principios de
octubre, y con los resultados obtenidos nos orientardn como realizar la
programacion, metodologia a utilizar, organizacién del aula, actividades recomendadas, etc.
Utiliza distintas técnicas para establecer la situacion y dinamica del grupo clase en conjunto y de cada alumno
individualmente. Permite orientar la introducciéon de las modificaciones necesarias en el proyecto curricular y la
planificacién de nuevas secuencias de ensefianza -aprendizaje. Afectara mas directamente a las primeras fases del
proceso: diagnéstico de las condiciones previas y formulacion de objetivos. Esta evaluacion inicial constara de
diferentes instrumentos como observacion directa, pequefias preguntas orales, ejercicios, prueba escrita...
é 2. Principios Pedagdgicos:
= 1. Las actividades educativas favoreceran la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en
?rf equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados. Asimismo, se
g prestara especial atencion a la orientacion educativa y profesional del alumnado incorporando la perspectiva de
§ genero.
§ 2. Se promoveran las medidas necesarias para que en la materia se desarrollen actividades que estimulen el

interés por los modelos artisticos y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

3. Se prestara especial atencion al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. A estos efectos se
estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas y las medidas de atencion a la diversidad precisas para
facilitar el acceso al curriculo de este alumnado.

4. Se propondran al alumnado actividades para desarrollar la competencia lingiiistica, tanto en comunicaciéon a
través de debates y argumentaciones como en comprension lectora a través de

textos artisticos.

Desde nuestra asignatura cada situacién de aprendizaje tendra destinado un tiempo concreto, dependiendo de
variables como contenidos, procedimientos y nivel cognitivo del grupo-clase. En la

concrecion de la temporalizacion dependeran de las diferentes unidad didactica. En las diferentes sesiones entre
esas sesiones se haran actividades a partir de los contenidos explicados, tareas de

expresién escrita y oral, y alguna actividad evaluable dentro del aula.

3. Aspectos metodoldgicos parala construccién de situaciones de aprendizaje:
La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacién de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, la integracion y al
trato no discriminatorio, e integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.
-El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de
conocimiento.
-Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta atencién a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.
-Las lineas metodoldgicas tendran la finalidad de favorecer la implicacién del alumnado en su propio estimular la
superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autébnomo, y promover hébitos de colaboracién
y de trabajo en equipo.
-Se estimulara la reflexiébn y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.
-Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante
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el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

-Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés,

0 estudios de casos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al
dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

-Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

-Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Algunos de los aspectos a los que atendera desde la asignatura de dibujo son los siguientes:

1.- Organizacion y coordinacién del equipo. Grado de definicion. Distincion de responsabilidades.

2.- Planificacién de las tareas. Dotacion de medios y tiempos. Distribucién de medios y tiempos. Seleccién del
modo de elaboracién, asi se fomentara el desarrollo de habitos de trabajo intelectual

con espiritu critico, reflexivo e investigador, potenciando la autonomia del aprendizaje.

3.- Participacién. Ambiente de trabajo y participacion. Clima de consenso y aprobacién de acuerdos. Implicacién
de los miembros. Proceso de integracion en el trabajo. Relacion e implicacién

de los padres. Relacién entre los alumno entre si, y entre los alumnos y profesores.

Todo esto da lugar a que apliquemos la siguiente metodologia:

Metodologia:

-Metodologia motivadora Para despertar el interés del alumnado se ofrecera algo novedoso al introducir cada
unidad did4ctica, creando la necesidad de resolver una situacion (producto final)

-Metodologia expositiva Se aplicara esta técnica de manera interactiva, haciendo participe al grupo con preguntas
intercaladas, con ejemplos, dejando que ellos presenten parte de la informacion, etc. De esta manera, captamos y
mantenemos su atencion a la vez que su rol pasivo pasa a ser activo. Estas explicaciones no deben alargarse mas
de15-20 minutos.

-Aprendizaje basado en el pensamiento.

Las tecnologias juegan un papel fundamental y determinante en la nueva forma de ensefianza. Nuestro
departamento esta este curso usando las soluciones de google como herramienta de

aprendizaje. Los alumnos se estan habituando a ver videos alojados en youtube o google drive con las soluciones
a actividades que les proponemos, a usar google classroom, moodle, correo

electrénico, ... El aprendizaje es un proceso mental complejo, por lo que, ademas de la motivacion y la exposicion,
requiere de un trabajo interno propio de cada alumno. En otras palabras, para aprender es necesario pensar.
Generaremos debates en clase, obligando al alumno a postular argumentos a favor y en contra, con esto, le
ayudamos a pensar de manera critica y con la mente abierta. Con esto es capaz de

interiorizar los contenidos que le hemos explicado, de asociar ideas, de investigar en busca de nueva informacién
aplicacion en trabajos... Cuando planteamos un proyecto, el alumno debe aplicar la teoria a la practica, le estamos
invitando a pensar en una solucién. Y, por Ultimo, favoreceremos que los alumnos se ensefien unos a otros, con
esto se consigue una mayor retencion.

Los contenidos seran acordes con las capacidades del alumno y con sus conocimientos previos, pues el
aprendizaje se construye lentamente sobre lo que ya hay.

Las dificultades han de graduarse de tal modo que al alumno no le resulten insalvables y puede conseguir éxitos,
imprescindibles, ademas, para que la tarea sea gratificante.

Puesto que se trabaja con mas ganas y, por tanto, con mas provecho cuando se hace en algo que resulta proximo
(familiar, conocido, concreto, de dificultad adecuada), hay que ir graduando lo

novedoso de tal manera que, al trabajar sobre ello, pase a engrosar el circulo de lo que es familiar y que, asi, sirva
de base a nuevos conocimientos.

Pretenderemos que el alumno, en vez de estar continuamente aprendiendo a manejar materiales y técnicas
propias de la asignatura que utilizard en ese momento y posteriormente ya

gue tendrd un amplio abanico de posibilidades para para resolver retos posteriores y los pueda aplicar . El
aprendizaje asi es mas solido, satisfactorio, globalizador y duradero. En definitiva, mas funcional.

Revisaremos algunos de los procedimientos e instrumentos existentes para evaluar el proceso de ensefianza:
observacion directa, ejercicios de clase, preguntas cortas, entrevistas con alumnos,

cuestionarios, proyectos, trabajos de investigacion, apuntes, examenes ....

4. Materiales y recursos:

el Departamento de Dibujo tiene a su disposicion y utiliza los siguientes materiales y recursos didacticos:
-Libros de lectura (solamente sugeridos)
-Textos de todo tipo
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-Plataformas digitales: Clasrroom, Moodle, Cuaderno

Séneca etc. El profesor dispone de:

1.- Libro del profesor (esquema de contenidos de la unidad, paginas web y bibliografia, sugerencias didacticas,
solucionario, adaptaciones curriculares...),

2.- Recursos: material fotocopiable, actividades de refuerzo, adaptaciones curriculares, DVD (presentaciones,
audios, documentos, enlaces web, generador de evaluaciones, contenidos

autondmicos..., en formato multimedia).

- Otros recursos del Departamento: El Departamento cuenta con manuales, libros de texto y materiales afines a
estos ultimos.

- Biblioteca de Centro.

Recursos TIC

1.- Las aulas estan ya todas equipadas con ordenador e internet

y cafién 2.- Los profesores cuentan igualmente con estos

recursos digitales.

Plataformas de distinto tipo: Clasrroom, Moodle, Cuaderno Séneca etc. Otros recursos:

1.-Tres aulas TIC.

2.- Varias aulas con ordenador, pizarras y proyector.

Enlaces web fundamentales:

Webs propias:

-Aula Virtual en Moodle

-Plataforma Clasrroom

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La calificacion de la materia se obtendra tomando como referente los criterios de evaluacién siguiendo un método
de célculo aritmético en cada uno de ellos. Dichos criterios se convierten en

medibles utilizando rdbricas para calificar, explicitadas en cada una de las situaciones de aprendizaje y/o unidades
de programacion.

Se utilizaran procedimientos y herramientas de trazabilidad ajustadas y coherentes a dichos criterios de evaluacién,
explicitadas en cada una de las situaciones de aprendizaje y/o unidades de

programacion.

El profesor también indicara al alumno cual es su evolucion en el proceso de aprendizaje, y propondra al alumnado,
en su caso, medidas de mejora.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, diferenciada y objetiva dela
asignatura de dibujo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de

ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Para ello serd imprescindible la asistencia continuada a clase,
pues un namero excesivo de faltas impediran el normal desarrollo y aprendizaje

de los contenidos de la materia.

Ademas, segun establece el articulo 32.2 de dicha orden, a tal efecto, se utilizaran diferentes instrumentos
ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado.

A. MEDIOS DE EVALUACION

a) Se realizaran pruebas, trabajos a lo largo de cada trimestre.

b) Se realizaran pruebas de seguimiento asociadas a criterios de evaluacion.

c) Se realizara un seguimiento del trabajo diario del alumnado. La valoracion de dicho trabajo sera tenida en cuenta
en la calificacion final de las evaluaciones trimestrales y ordinaria.

d) Asimismo, se realizaran trabajos de investigacion, exposiciones y otras actividades evaluables asociadas a
criterios de evaluacion especificos.

B. INSTRUMENTOS DE EVALUACION UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS,
DIVERSOS, ACCESIBLES, ADAPTADOS

El Departamento de Dibujo valorara al alumno a través de los siguientes instrumentos:

1.-Observacion directa y continuada del alumno se realizara en dos lineas fundamentales, a través del cuaderno
de clase del alumnado y mediante preguntas en clase .

2.-Revision temporal del block de dibujo de clase.

3.- Las preguntas en clase son otra forma de evaluacion, el alumnado podra comunicar conceptos, procedimientos
artisticos usando el lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia

apropiada.

4.- Actividades y trabajo de clase del material que el profesor entregue.

5.- Trabajos de investigacion y exposiciones orales, entre otros instrumentos. Se realizaran trabajos en grupo,
donde se mediran ademas de la comunicacion colectiva de conceptos,

procedimientos artisticos, la implicacion individual del alumnado y el desarrollo de sus destrezas sociales.
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6.- Visionado de peliculas, reportajes, documentales para ampliar o desarrollar informacion y contenidos
relacionados con la programacion.

7.- Trabajos sobre visitas culturales organizadas por el departamento.

8.- Pruebas sobre el contenido y los procedimientos de la materia.

C. CRITERIOS DE CALIFICACION

1) Para el proceso de evaluacion estableceremos unos parametros de evaluacion, dentro de cada uno de ellos
crearemos las actividades evaluables relacionadas con los criterios que se evallan y se iran realizando a lo largo
del curso.

2) La calificacion final de las diferentes evaluaciones sera la del nUmero entero que resulte tras la aplicacion de los
criterios de evaluacion.

3) La calificacion de la evaluacién trimestral se obtendra a partir de los criterios evaluados durante el trimestre
correspondiente. Los alumnos y alumnas seran convenientemente informados del proceso de calificaciéon en todos
los momentos del proceso de aprendizaje.

4) La calificacion de la evaluacién ordinaria se calculara a partir de todos los criterios evaluados a lo largo del curso
académico.

MECANISMOS DE RECUPERACION (Recuperacion de evaluaciones suspensas )

- Durante el curso se realizaran diferentes pruebas correspondientes a los saberes y criterios de

evaluacioén de cada trimestre. La recuperacion de cada una de las evaluaciones suspensas se

realizara a lo largo del curso y antes de la evaluacién ordinaria.

- Para aquellos alumnos que deban presentarse a la recuperacion de trimestres, la calificacién de

evaluacién ordinaria se obtendra a partir de la media aritmética de los criterios de evaluacion.

- Aquellos alumnos que, tras las diversas recuperaciones de trimestres, tengan la materia suspensa

podran realizar una prueba extraordinaria de los contenidos y criterios trabajados durante todo el

curso.

*Si alglin alumno copiase en alguna de las pruebas escritas, se le asignara una calificacién de

cero en dicha prueba. Si dicha prueba es la recuperacion de uno o varios trimestres, la calificacién de

la evaluacién ordinaria serd de insuficiente. Se considera que un alumno esta copiando si esta hablando o si se
detecta la tenencia de calculadoras, audifonos, teléfonos méviles u otros dispositivos electrénicos que sean
programables, con capacidad para el almacenamiento de voz y/o de datos o de transmisién de los mismos.
tampoco se permite la tenencia de relojes que aporten algunas prestaciones equivalentes a las anteriores.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

las unidades didacticas de dibujo se estructurardn en ambos cursos en funcion de los contenidos y saberes
basicos recogidos en la legislacion vigente, en un agrupamiento flexible en funcion de las necesidades
detectadas en el alumnado, teniendo en cuenta la necesaria implementacién y desarrollo de estos contenidos
en el curso. Puede establecerse que algunos seran contemplados durante todo el curso con un caracter
transversal, como puede ser el estudio de la realidad y el del claroscuro, o el estudio de la historia del dibujo y
el disefio por ejemplo, pero otros necesariamente tienen una temporalizacién establecida.

Una propuesta de dicha temporalizacién podria ser:

1- introduccién a la historia y tipos de dibujos en la sociedad occidental.

2- concepto y desarrollo de los principales aspectos de la representacion bidimensional.

3- diversidad matérica y expresividad en las representaciones gréafico-plasticas.

4- el retrato y la representacion anatémica de seres vivos como documentacion y estudio de la naturaleza.
5-técnicas grafico-plasticas asociadas al dibujo y al disefio.

6-elementos formales en la representacion grafico-plastica-

7-el método academicista en el dibujo. El dibujo digital.

8-la planificacion en el proceso creativo. El proyecto de disefio.

9-la Gestalt y las principales leyes perceptivas.

10-El dibujo y la perspectiva.

11- proyectos conjuntos.

12- La realidad del dibujo aplicada a otras expresiones, estilos, métodos y artesanias ( ejemplo la ceramica)

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

PLAN DE ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO PARA EL CURSO 2023-2024
-Participacion en el concurso de diferente indole y siempre acuerdo con la asignatura.
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- Asistencia museo de Arte contemporaneo o Caixaforum (en funcién de actividades ofertadas a lo

largo del curso)

-Celebracion de efemérides:

Dia del flamenco (16/11)

Dia contra violencia de género

(25/11) Dia de constitucion (6/12)

Dia de la paz (30/1)

Dia de Andalucia

(28/2)

Dia de la mujer trabajadora (8/3)

-Actividades relacionadas con la semana cultural del centro.

-Participacion en el concurso Fotografia cientifica del IES

-Asistencia a posibles exposiciones o actividades culturales ofertadas a lo largo del curso y de interés para el
alumnado.

-Participacion en el concurso de video del Ayuntamiento de Carmona contra la violencia de género, dia 25
Noviembre

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

Cod.Centro: 41001094

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencién educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de profundizacion.

8.3. Observaciones:

Debido a la ausencia de la asignatura de disefio, tanto en primero como en segundo ha de contemplarse la
necesidad de tener una parte destinada al estudio indispensable de esta realidad artistica.

Fecha Generacion: 23/10/2024 08:59:58

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuaciéon a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.
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CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccioén, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
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\ ético.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1L.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1L.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo més saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacién, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud

fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
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social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcioén activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales 0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

DIBA.2.1.Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el uso que
se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares,
y valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y
larelevancia de la conservacién y la promaocion del patrimonio, en especial el de Andalucia.

DIBA.2.2.Analizar, con actitud critica y reflexiva, producciones plasticas de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en
ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

DIBA.2.3.Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo,
para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal
y artistico.

DIBA.2.4.Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacién del espacio como medios de autoexpresion y aceptacién personal.

DIBA.2.5.Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar
el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

DIBA.2.6.Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje grafico y su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y
en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

DIBA.2.7.Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realizacion de producciones graficas.

DIBA.2.8.Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para
responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion gréfica.

DIBA.2.9.Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacion
y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas
compartidas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIBA.2.1.Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y
expresion, comparando el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes
épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina, para
apreciar la importancia de la diversidad cultural y larelevancia de la conservacién y la promocién del
patrimonio, en especial el de Andalucia.

Criterios de evaluacion:

DIBA.2.1.1. Identificar la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y artisticas, estableciendo
con criterio propio relaciones entre ellas y valorandolo como herramienta de expresion.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBA.2.1.2. Explicar las multiples funciones del dibujo a través del analisis autbnomo de su uso en producciones
de distintos &mbitos disciplinares.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBA.2.1.3. Defender la importancia de la libertad de expresion para la pluralidad cultural y artistica, a través de
un discurso razonado y argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBA.2.2.Analizar, con actitud critica y reflexiva, producciones plasticas de
distintas épocas y estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcidn significativa
y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del arte.

Criterios de evaluacion:

DIBA.2.2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcién y la expresividad del dibujo en
diferentes producciones plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la terminologia especifica mas
adecuada e identificando con actitud abierta las intencionalidades de sus mensajes.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBA.2.2.2. Explicar de forma razonada la eleccién del dibujo como herramienta de expresion y transmisién de
significados en distintas manifestaciones culturales y artisticas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBA.2.3.Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una visién propia de esa realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

Criterios de evaluacion:

DIBA.2.3.1. Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos, partiendo tanto de la observacion
detallada como de la propia imaginacion y utilizando una expresion personal y espontanea.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBA.2.3.2. Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras gréficas que exploren las posibilidades
expresivas de formas y texturas, empleando con correccién y destreza los recursos del dibujo.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBA.2.4.Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el
propio cuerpo, analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la apropiacién del espacio como medios de autoexpresiéon y aceptacion
personal.

Criterios de evaluacion:

DIBA.2.4.1. Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando con diferentes materiales, técnicas y
soportes, integrandolos en las producciones plasticas propias e incorporando las posibilidades que ofrece el
cuerpo humano como recurso.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBA.2.4.2. Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones artisticas bidimensionales o
tridimensionales, utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta con los
efectos perspectivos de profundidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBA.2.4.3. Analizar la importancia del cuerpo humano en las propuestas artisticas contemporaneas, estudiando
los diferentes materiales, técnicas y soportes utilizados.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBA.2.5.Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas,
opiniones, sentimientos y emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones
como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones
propias.
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Criterios de evaluacion:
DIBA.2.5.1. Describir los referentes artisticos presentes en obras contemporaneas, explicando la influencia que
ejercen y las relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la herencia cultural.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIBA.2.5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones propios en la practica artistica, tomando como
punto de partida la exploracién del entorno y de obras artisticas de interés personal.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBA.2.6.Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la
importancia de los elementos del lenguaje gréfico y su organizacion en la definicion de un estilo personal,
para progresar en la ejecucion técnicay en las cualidades comunicativas y expresivas de las
producciones propias.
Criterios de evaluacion:
DIBA.2.6.1. Representar graficamente las formas, sus posibles combinaciones y los espacios negativos y
positivos presentes en entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos intencionado y selectivo.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIBA.2.6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de la realidad o del mundo interior
con un trazo y un gesto personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas signos, posibilidades
expresivas y efectos visuales.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Competencia especifica: DIBA.2.7.Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas
de forma creativa y responsable en la realizacion de producciones gréficas.
Criterios de evaluacion:
DIBA.2.7.1. Plantear soluciones alternativas en la representacion de la realidad, con diferentes niveles de
iconicidad, mostrando un pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las herramientas, medios y
soportes seleccionados, analizando su posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado final
ajustado a las intenciones expresivas propias.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIBA.2.7.2. Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las herramientas, medios y soportes mas
adecuados a la intencién personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las
interpretaciones graficas propias de la realidad y en la representacion del mundo interior.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIBA.2.7.3. Emplear creativamente las tecnologias digitales en producciones graficas, integrandolas en el
proceso creativo y expresivo propio.
Método de calificacién: Media aritmética.

Cod.Centro: 41001094

Competencia especifica: DIBA.2.8.Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la
retentivay la memoria visual, para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de
representacion gréfica.
Criterios de evaluacion:
DIBA.2.8.1. Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo la informacion recibida y desarrollando la
retentiva y la memoria visual.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIBA.2.8.2. Lograr efectos perspectivos de profundidad en representaciones graficas personales y creativas,
atendiendo a las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la perspectiva como un método para recrear
la tridimensionalidad.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: DIBA.2.9.Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma
creativa a su planificacion y realizacién y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias
de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.
Criterios de evaluacion:
DIBA.2.9.1. Planificar producciones graficas de forma colaborativa, adaptando el disefio y el proceso al ambito
disciplinar elegido, y organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.
Método de calificacién: Media aritmética.
DIBA.2.9.2. Realizar, con decision y actitud positiva, proyectos graficos compartidos, respetando las aportaciones
de los demas, afrontando los retos que surjan y evaluando tanto la planificacion como las modificaciones
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realizadas.
Método de calificacion: Media aritmética.

DIBA.2.9.3. Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la ejecucion de proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo a la consecucion y la mejora del resultado final y evaluando tanto la planificacién
como las modificaciones realizadas.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBA.2.9.4. Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Concepto e historia del dibujo.

1. El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes creadores y creadoras. Renovacion del
dibujo académico en el siglo XIX. Paisaje y flores. Obras mas representativas de diferentes artistas, de Friedrich a Rothko.

2. De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstraccion. La abstraccién geométrica: Wassili Kandinsky,
Piet Mondrian, Paul Klee, Kasimir Malevich, Theo Van Doesburg.

3. La Bauhaus y el disefio. Walter Gropius, Hannes Meyer y Mile van der Rohe.

4. El dibujo como expresion artistica contemporéanea. Valor afiadido y salidas profesionales. Dibujar en el espacio.

B. La expresioén gréficay sus recursos elementales.

1. La retentiva y la memoria visual.

2. Las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones. Espacios negativos y
positivos de las formas.

3. Textura visual y tactil.

4. Técnicas gréafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

C. Dibujo y espacio.

1. Lalinea, el dibujo y la tridimensionalidad.

2. La perspectiva. La perspectiva conica y el dibujo artistico.

3. Encuadre y dibujo del natural. Relacién con la fotografia.

4. Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

5. Geometria y naturaleza. Proporcién durea.

D. Laluz, el claroscuro y el color.

1. El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales. Gradiente de textura.

2. Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en el dibujo. Valor
expresivo de la luz y el color.

3. Dimensiones del color. Aplicaciones précticas.

4. Perspectiva atmosférica.

5. El color asociado a la linea. Arte 6ptico y geométrico.

E. La figura humana.

1. Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporcion. Los estereotipos de belleza en diferentes
épocas. Del canon griego a la representacion de la figura humana en el siglo XX.

2. Nociones basicas de anatomia artistica. Antropometria. Estudio del movimiento en la figura humana (Matisse, Duchamp,
Peter Jansen, entre otros).

3. Apunte del natural. Estudio y representacion del escorzo. Andlisis del escorzo en la obra de Andrea Mantegna y otros
autores.

4. El retrato. Facciones y expresiones.

5. El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica.

F. Proyectos graficos colaborativos.

1. La distribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas
y de las necesidades del proyecto. Andlisis de los recursos humanos y materiales disponibles en la distribucion de tareas.

2. Fases de los proyectos gréaficos. Elementos transversales en las fases de desarrollo: herramientas y estrategias para el
seguimiento de la planificacion, la coordinacion y el desarrollo de ajustes en las tareas programadas ante imprevistos, analisis
del impacto debido a la incorporacién de nuevos elementos y sistemas no contemplados en el inicio.
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3. Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas disciplinas.

4. Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como oportunidad de mejora 'y
aprendizaje.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
T P O P e AR A 36 R T
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
DIBA.2.1 |x X X X| X
DIBA22 |x| |x X x| X
DIBA2.3 | x|x x| x
DIBA24 |x| |x x| x X
DIBA.25 |y X
DIBA.2.6 x| x| x X X
DIBA.2.7 | x x| | x X X| X| x
DIBA2.8 |y x| x X X
DIBA.2.9 X X x| x x| X X X
Leyenda competencias clave
Caédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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