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] PROGRAMACION DIDACTIQA N
DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO

BACHILLERATO
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La contextualizacidon de nuestro Centro se encuentra detallada en nuestro Proyecto Educativo y es el punto de
partida de esta programacion. El Plan de Centro como segundo nivel de concrecién curricular sera la referencia en
cada epigrafe de esta programacion. En cuanto a la asignatura se detalla la relacion con el Plan de Centro.

El Dibujo Técnico dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera gréfica y objetiva, asi
como para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable
y precisa.

Con idea de favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico Aplicado a las Artes y el Disefio |
desarrolla la vision espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano por medio de la
resolucién de problemas y la realizaciéon de proyectos, tanto individuales como en grupo. También potencia la
capacidad de andlisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y
empatia.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de competencias especificas
disefadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria y el disefio en todas sus vertientes desde el
punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando
razonamientos inductivos, deductivos y légicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana;
desarrollar la vision espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representacién mas
apropiado a la finalidad de la comunicacién grafica; formalizar disefios y presentar proyectos técnicos colaborativos,
siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas especificos de disefio asistido por
ordenador.

El dibujo técnico constituye un lenguaje grafico universal que permite representar con precision y claridad ideas,
formas y estructuras. Su aprendizaje no solo proporciona herramientas para la comunicacioén visual y la expresién
grafica, sino que también favorece el desarrollo de competencias vinculadas a la creatividad, la estética y la
innovacion.

En el ambito de las artes, el dibujo técnico aporta recursos que permiten comprender y aplicar conceptos de
proporcion, escala, simetria y perspectiva, elementos fundamentales para la composicién artistica. Gracias a ello, el
alumnado puede integrar la exactitud geométrica con la expresion personal, logrando obras mas equilibradas y
técnicamente fundamentadas.

En el disefio, tanto arquitectoénico, industrial como grafico, el dibujo técnico se convierte en un medio esencial para
transformar ideas en proyectos concretos. A través de normas, sistemas de representacion y procedimientos
normalizados, los estudiantes aprenden a planificar, analizar y comunicar soluciones visuales y funcionales,
desarrollando una metodologia de trabajo ordenada y rigurosa.

Desde el punto de vista de la creatividad, el dibujo técnico estimula la capacidad de observacién, el pensamiento
espacial y la resolucion de problemas, al exigir precision, logica y visualizacion tridimensional. Estas capacidades
potencian la imaginacién constructiva, permitiendo que el alumnado explore nuevas formas, materiales y soluciones
técnicas de manera original e innovadora.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato, los conjuntos de saberes adquieren un grado de dificultad y de
profundizacién progresiva. Durante el primer curso se trabajan transformaciones y construcciones geométricas
basicas, se inicia al alumnado en los sistemas de representacion, en la normalizacién y en el trabajo con
herramientas digitales en dos y tres dimensiones; en todos los casos se proponen aplicaciones practicas de estos
saberes en diferentes ambitos del arte y el disefio. Durante el segundo curso, y sobre la base de los saberes
anteriores, el alumnado ird adquiriendo un conocimiento mas amplio de esta disciplina y abordara su aplicacion en
proyectos mas especializados o con un grado de complejidad mayor.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados. Con el bloque
«Geometria, arte y entorno» el alumnado analiza la presencia de la geometria en las formas naturales y en las
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obras y representaciones artisticas del pasado y presente, y aborda el estudio de las principales construcciones y
transformaciones geométricas para aplicarlas al disefio grafico, de patrones y mosaicos. Con el bloque «Sistemas
de representacion del espacio aplicado» se pretende que el alumnado adquiera los saberes basicos necesarios
para representar graficamente la realidad espacial o comunicar el resultado final de un producto o espacio que ha
disenado. Con el bloque «Normalizacién y disefio de proyectos» se dota al alumnado de los saberes necesarios
para que la informacién representada sea interpretada de forma inequivoca por cualquier persona que posea el
conocimiento de los codigos y normas UNE e ISO, con el fin de elaborar, de forma individual o en grupo, proyectos
de disefio sencillos. Por ultimo, con el bloque «Herramientas digitales para el disefio» se pretende que el alumnado
sea capaz de utilizar diferentes programas y herramientas digitales en proyectos artisticos o de disefio, adquiriendo
un conocimiento basico que le permita experimentar y, posteriormente y de forma auténoma, actualizar
continuamente sus habilidades digitales y técnicas implicadas.

En consecuencia, la materia de Dibujo Técnico aplicado a Artes Plasticas y al Disefio tiene un marcado caracter
multidisciplinar y funcional, susceptible de metodologias activas que promuevan el trabajo en grupo, la
experimentacion y el desarrollo de la creatividad sobre la base de resolucion de propuestas de disefio o
participacion en proyectos interdisciplinares.

2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se maodifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linguistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Dibujo se compone en este curso 2025/26 de 3 miembros que imparten todas las materias del
mismo.

Reparto de materias y miembros del departamento:

- D. Nolasco Alcantara Madrofal que imparte: 1 grupo de 4° ESO Expresion Artistica, 4° ESO Dibujo Técnico, 1°
bachillerato Dibujo Técnico y 2° bachillerato Dibujo Artistico Il. Ejerciendo ademas de jefe de estudios adjunto.

- D. Primitivo Sanchez Calvo que la presente redacciéon de este documento es sustituido por Dofa Valle Huertas
Ariza que imparte: 1 grupo de PEPA 2° ESO, 3 grupos de 1° ESO EPVA, Dibujo Artistico | 1° bachillerato, Dibujo
Técnico Il 2° bachillerato y Técnicas de Expresion Grafico Plasticas 2° bachillerato.

-D? Mercedes Solis Moruno, profesora de Latin y Griego, adscrita a nuestro departamento que imparte Latin 4°
ESO, Griego 1° bachillerato, Latin 1° bachillerato, Latin 2° bachillerato, Griego 2° bachillerato.

- DAa. Hiliana Garcia Castro que imparte: 1 grupos 1° ESO EPVA, 4 grupos 3° ESO EPVA, Cultura Audiovisual y
Dibujo Técnico Aplicado a las Artes y el Disefio | en 1° bachillerato. Jefa de departamento.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
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responsable y autébnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condiciéon o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correcciéon en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espanola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades béasicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

f) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedagégicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perijuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracién y la utilizacién de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacidn o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacién linguistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atencion al alumnado con necesidad
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especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucién
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacién y
experimentacion, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificaciéon del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, ¢jla evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ; el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como
la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.,

La calificacién de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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8| 1. Evaluacion inicial:
§ La evaluacion inicial de esta etapa educativa sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente
§ los criterios de evaluacién de las materias o ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
5 competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
DE_’ relativo a la atencion a la diversidad. Para ello, se usara principalmente la observacion diaria, asi como otras
E herramientas. Para la evaluacion inicial, ademas de la observacion directa se han realizado 2 pruebas para conocer
8 el punto de partida del alumnado. Tras le exploracion inicial se extraen las siguientes conclusiones:
a Ningun alumno cursé el afio anterior dibujo técnico en la asignatura de 4° de ESO.
4 Bajo nivel que hara necesario que se trabajen distintas estrategias para ayudar a desarrollar la vision espacial y la
importancia del dibujo técnico en el mundo artistico, en el que se van a tener que desenvolver.
También nos encontramos con una alumna con serias dificultades en psicomotricidad fina que hace que la alumna
tenga dificultades para manejar los instrumentos de dibujo.
2. Principios Pedagdgicos:
Atendiendo al articulo 6 del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo se establecen 9 principios pedagdégicos
incorporados en la elaboracién de esta programacion:
- 1. Se presenta una propuesta pedagdgicas para todo el alumnado atendiendo a su diversidad teniendo en cuenta
3 en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y favoreciendo la capacidad de aprender por si
3 mismos y promueva el trabajo en equipo.
< 2. Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
% organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
3 avance se puede ver beneficiado de este modo.
.§ 3. Atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas en el Perfil de salida del

alumnado al término de la ensefanza béasica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita. Estableciéndose
un plan de lectura y tratamiento de la expresion oral y escrita en esta programacion.

4. Se plantean situaciones de aprendizaje asi como participacion en proyectos de innovacion educativa que
promueven proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

5. Se trabaja activamente la comunicacién audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en valores, la igualdad de género y
la creatividad. Igualmente la naturaleza de nuestra maeria permita trabajar de manera transversal la educacion
para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo

responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

6. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresién y la interaccién oral.

7. Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacion impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas.

Fecha Generacion: 29/10/2025 21:28:02

8. Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal
del alumnado y la orientacién educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

9. De igual modo, se presentan una serie de medidas para la atencién de aquellos alumnos y alumnas que
manifiesten dificultades especiales de aprendizaje, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los
alumnos y alumnas con discapacidad.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La materia debe abordarse incluyendo en las programaciones didacticas las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisiciéon por el alumnado de las competencias
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clave. El proceso de ensefianza y aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral. Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende
que el alumnado construya han de apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia
experiencia y de presentarlos preferentemente en un contexto de resolucién de problemas, de modo que en cada
curso se trabajen contenidos nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso anterior, estableciéndose
nuevas relaciones, ampliando su campo de aplicacion y rentabilizando las capacidades adquiridas. Para fomentar
la participacion y actividad del alumno en su aprendizaje, la metodologia constara de:

- Clases tedricas: exposicion de aspectos tedricos para que el alumno tome apuntes, o bien participa ante
preguntas del profesor.

- Clases practicas: clases donde el alumno debe aplicar contenidos aprendidos en la teoria, de manera auténoma
0 guiado por el profesor.

- Clases de problemas y ejercicios: el alumno resuelve un problema o toma decisiones haciendo uso de los
conocimientos aprendidos en la teoria.

Algunos de los aspectos a los que atendera desde la asignatura de dibujo son los siguientes:

1.- Organizacion y coordinacién del equipo. Grado de definicion. Distincion de responsabilidades.

2.- Planificacion de las tareas. Dotacion de medios y tiempos. Distribucion de medios y tiempos. Seleccion del
modo de elaboracion, asi se fomentara el desarrollo de habitos de trabajo intelectual con espiritu critico, reflexivo e
investigador, potenciando la autonomia del aprendizaje.

3.- Participacion. Ambiente de trabajo y participacion. Clima de consenso y aprobaciéon de acuerdos. Implicacion
de los miembros. Proceso de integracion en el trabajo. Relacion e implicacion de los padres. Relacién entre los
alumno entre si, y entre los alumnos y profesores.

Todo esto da lugar a que apliquemos la siguiente metodologia:

Metodologia:

-Metodologia motivadora

Para despertar el interés del alumnado se ofrecera algo novedoso al introducir cada unidad didactica, creando la
necesidad de resolver una situacion (producto final)

-Metodologia expositiva

Se aplicara esta técnica de manera interactiva, haciendo participe al grupo con preguntas intercaladas, con
ejemplos, dejando que ellos presenten parte de la informacion, etc. De esta manera, captamos y mantenemos su
atencién a la vez que su rol pasivo pasa a ser activo. Estas explicaciones no deben alargarse mas de15-20
minutos.

-Aprendizaje basado en el pensamiento.

Las tecnologias juegan un papel fundamental y determinante en la nueva forma de ensefanza. Nuestro
departamento esta este curso usando las soluciones de google como herramienta de aprendizaje. Los alumnos se
estan habituando a ver videos alojados en youtube o google drive con las soluciones a actividades que les
proponemos, a usar google classroom, moodle, correo electronico, ...

El aprendizaje es un proceso mental complejo, por lo que, ademas de la motivacién y la exposicion, requiere de un
trabajo interno propio de cada alumno. En otras palabras, para aprender es necesario pensar.

Generaremos debates en clase, obligando al alumno a postular argumentos a favor y en contra, con esto, le
ayudamos a pensar de manera critica y con la mente abierta. Con esto es capaz de interiorizar los contenidos que
le hemos explicado, de asociar ideas, de investigar en busca de nueva informacién aplicacion en trabajos...
Cuando planteamos un proyecto, el alumno debe aplicar la teoria a la practica, le estamos invitando a pensar en
una solucién. Y, por ultimo, favoreceremos que los alumnos se ensefien unos a otros, con esto se consigue una
mayor retencion.

Los contenidos seran acordes con las capacidades del alumno y con sus conocimientos previos, pues el
aprendizaje se construye lentamente sobre lo que ya hay.

Las dificultades han de graduarse de tal modo que al alumno no le resulten insalvables y puede conseguir éxitos,
imprescindibles, ademas, para que la tarea sea gratificante.

Puesto que se trabaja con mas ganas y, por tanto, con mas provecho cuando se hace en algo que resulta proximo
(familiar, conocido, concreto, de dificultad adecuada), hay que ir graduando lo novedoso de tal manera que, al
trabajar sobre ello, pase a engrosar el circulo de lo que es familiar y que, asi, sirva de base a nuevos
conocimientos.

Pretenderemos que el alumno, en vez de estar continuamente aprendiendo a manejar materiales y técnicas
propias de la asignatura que utilizara en ese momento y posteriormente ya que tendra un amplio abanico de
posibilidades para para resolver retos posteriores y los pueda aplicar . El aprendizaje asi es mas solido,
satisfactorio, globalizador y duradero. En definitiva, mas funcional.

Revisaremos algunos de los procedimientos e instrumentos existentes para evaluar el proceso de ensefanza:
observacion directa, ejercicios de clase, preguntas cortas, entrevistas con alumnos, cuestionarios, proyectos,
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trabajos de investigacion, apuntes, examenes ....

4. Materiales y recursos:
- Apuntes tomados en clase.
- Plataforma Google Classroom donde estara disponible el material visto en clase. Presentaciones en las que
quedaran reflejados los procedimientos y conceptos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
- Relaciones de ejercicios de refuerzo, de sintesis, de ampliacion y de problemas confeccionados por la profesora.
- Cuaderno y fichas para resolucion de actividades y ejercicios.

5. Evaluaciodn: criterios de calificacion y herramientas:

Tal y como se desarrolla en el apartado octavo de las Instrucciones del 13/2022 de Bachillerato, titulado
Procedimientos e instrumentos de evaluacion: Se establecen tres evaluaciones por curso. En cada una de ella se
tendran en cuenta los criterios de evaluacion que se hayan trabajado en dicha evaluacion y el grado de desarrollo
de las competencias especificas de la materia. Estas Competencias son las que me permitiran conocer el grado de
desarrollo de aprendizaje del alumno, especificadas y repartidas de forma aritmética entre los criterios de
evaluacién. Por lo tanto, para aprobar cada evaluacidon el alumnado debera dejar constancia a través de los
distintos criterios de evaluacion que ha alcanzado con éxito el grado de adquisicion de las competencias
especificas.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, acumulativa e
integradora. Sera un instrumento par la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

-Criterial: En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta el grado de
consecucion de las competencias especificas de cada materia, a través de la superacion de los criterios de
evaluacién que tienen asociados.

- Continua: La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener
en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan y
adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicidon de las competencias que le permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

- Formativa: El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

- Acumulativa: Debido a que se dara informacidn a las familias de todos los criterios evaluados hasta el momento.
- Integradora: Debido a que se evaluaran los contenidos que efectivamente fueron vistos en clase, y sera el mismo
docente quien evaluara al estudiante.

Los instrumentos se ajustaran a los criterios de evaluacién, asi como a las caracteristicas especificas del
alumnado, y seran multiples y variados para atender a los distintos ritmos y formas de aprendizaje que podamos
encontrar en el aula.

Fundamentalmente contaremos con:

A. OBSERVACION DIRECTA EN EL AULA:

- Participacion en clase.

- Actitud e interés.

- Trabajo en clase y en casa.

- Cuidado de los materiales propios o del centro.

- Colaboracion.

- Trabajo en equipo

- Plazo presentacioén de las actividades.

- Asistencia regular.

- Puntualidad.

B. TRABAJOS Y TAREAS DE CONOCIMIENTO Y COMPRENSION DE CONTENIDOS:

- Apuntes de clase y laminas.

- Presentaciones digitales.

- Proyectos

Actividades complementarias.

- Aplica todas las normas correctamente de presentacion y contenido.

- Su trabajo muestra caracteristicas singulares manteniendo niveles de calidad.

C. EXAMENES Y PRUEBAS:

- Prueba practica.
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D. RUBRICAS:

Cada situacion de aprendizaje se compone de una serie de criterios de evaluacion, ponderados sobre el 100%
entre el total de los criterios, y a cada criterio a su vez, se le asigna una rubrica para su calificacion. Estas rubricas,
establecen las relaciones entre los criterios de evaluacién del curriculo y los criterios de calificacién de los
aprendizajes descritos anteriormente.

Las rubricas nos serviran también para evaluar el nivel de desempefio de las competencias clave, ya que los
criterios que se recogen estan relacionados con las competencias, tal como queda recogido en las situaciones de
aprendizaje.

El alumno/a aprueba cuando consigue mas del 50% de los criterios de evaluacion superados.

Se formulara al final de cada una de las evaluaciones y al finalizar el curso académico, una valoracién sobre el nivel
de logro de las competencias y criterios por cada alumno/a, que se expresara en un numero entero de 1 a 10.

La nota numérica de 1 a 10 de cada evaluacion, sera la media aritmética de las notas asignadas a cada criterio de
evaluacién de esa evaluacion.

Faltas a pruebas practicas:

Con justificacion oficial: Si un alumno falta a una prueba practica el profesor, oido al alumno, lo examinara la
semana antes de las evaluaciones de cada trimestre.

Sin justificacion oficial: La calificacion sera cero.

En cuanto a los indicadores de logro estableceremos una escala que, teniendo como referencia una calificacién del
1 al 10 para medir el desarrollo de las competencias, permitan establecer diferentes grados de consecucion de los
logros previstos. Asi:

- En inicio: el estudiante muestra un progreso minimo en una o algunas de las competencias de acuerdo con el
nivel esperado. Cabe analizar posibles causas y aplicar medidas correctoras en el proceso educativo (calificaciones
desde el 1 al 3).

- En proceso: el estudiante esta proximo o cerca del nivel esperado respecto a la evaluacion de las competencias.
Cabe igualmente analizar el proceso educativo y aplicar posibles medidas de mejora (calificacion igual a 4).

- Logro adecuado: el estudiante evidencia haber alcanzado el nivel minimo satisfactorio respecto a las
competencias. Desempefia adecuadamente las tareas y maneja los conceptos a nivel aceptable (calificacion de 5 6
6).

- Logro esperado: el estudiante alcanza con éxito el nivel esperado respecto a las competencias. Desempefia con
soltura las tareas que se le piden y maneja con solidez los contenidos (calificacion de 7 u 8)

- Logro destacado: el estudiante evidencia un nivel maximo respecto a la evaluacién de las competencias e incluso
muestra aprendizajes que van mas alla de los objetivos inicialmente planteados. Desempefia las tareas
correctamente siempre y tiene plenamente asumidos conceptos de la materia (cuando la calificacion alcance el 9 o
10).

Ademas, tendremos en cuenta el siguiente cuadro en la consideracion de las calificaciones:

- Insuficiente: del 1 al 4

- Suficiente: 5

- Bien: 6

- Notable: entre 7y 8

- Sobresaliente: entre 9y 10

A lo largo del curso se ira realizando un sistema de recuperacion de las unidades y evaluaciones suspensas.
Aquellos alumnos que no alcancen con éxito las competencias especificas, aclaradas por los criterios de
evaluacion, deberan ir realizando actividades de recuperacion durante el curso para la adquisicion de los saberes
basicos indispensables.

Esta recuperacion no se realizara por bloques ni por trimestres, sino que el alumno tendra que superar sélo
aquellos criterios y competencias en los que no haya demostrado haber adquirido las destrezas necesarias. Las
actividades a realizar para la recuperacion no seran, pues, la misma para todo el alumnado, sino que se disefiaran
para cada alumno/a especificamente en funcién de los criterios que le queden por superar. Usualmente la
recuperacion consistira en la entrega de los trabajos, ejercicios y proyectos que el alumno/a tenga sin entregar asi
como la realizacion de una prueba tedrico-practica para aquellos alumnos que lo requieran por no haber superado
de forma adecuada las pruebas realizadas durante las evaluaciones o la entrega de un proyecto o trabajo de
disefo especifico para dicha recuperacion. La calificacion de evaluacion ordinaria se obtendra a partir de la media
aritmética de los criterios de evaluacion.

Aquellos alumnos que, tras las diversas recuperaciones de trimestres, tengan la materia suspensa podran realizar
una prueba extraordinaria de los contenidos y criterios trabajados durante todo el curso.

*Si algun alumno copiase en alguna de las pruebas escritas, se le asignara una calificacion de cero en dicha
prueba. Si dicha prueba es la recuperaciéon de uno o varios trimestres, la calificacion de la evaluacién ordinaria sera
de insuficiente. Se considera que un alumno esta copiando si esta hablando o si se detecta la tenencia de
calculadoras, audifonos, teléfonos maéviles u otros dispositivos electrénicos que sean programables, con capacidad
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para el almacenamiento de voz y/o de datos o de transmisién de los mismos. tampoco se permite la tenencia de
relojes que aporten algunas prestaciones equivalentes a las anteriores.

Por otra parte, la labor docente y el desarrollo de la programacion didactica estaran en continua valoracion y
evaluacién a lo largo del curso.

1. Evaluacion inicial. Nos permite calibrar la programacion planteada para adaptarla a las necesidades del grupo.

2. Primera y segunda evaluacion: tras trabajar con los alumnos/as estaremos en disposicion de analizar el
desarrollo de la programaciéon y valoraremos: la adquisicion de conocimientos y competencias previstos, la
metodologia, aspectos susceptibles de mejorar.

3. Tercera evaluacion: Grado en el que se ha desarrollado la programacién didactica.

- Analisis de las posibles causas de las dificultades encontradas

- Revision de aquellos aspectos de la programacion didactica en el que hayamos detectados dificultades.

- Actualizacion de los contenidos en funcién de las necesidades y gustos de los alumnos.

En cuanto a la labor docente, se pasaran cuestionarios al alumnado, que podran ser anénimos, para comprobar si
la relacién académica con el profesorado y sus practicas metodolégicas estan siendo efectivas para que el
alumnado se encuentre en una situacion comoda de ensefianza-aprendizaje.

6. Temporalizacién:
6.1 Unidades de programacion:
Se presenta, a continuacion, la estructuracion en unidades de programacion y una temporalizacion orientativa:
1. Geometria, arte y entorno. 49h. 12 EVALUACION.
2. Sistemas de representacion. 45h. 22 EVALUACION.

3. Normalizacién y disefio de proyectos. 17h. 32 EVALUACIQN.
4. Herramientas digitales para el disefio. 10h. 32 EVALUACION

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- Disefio de envases marca Carmona
- Disefio digital como medio para la elaboracién de propuestas
- Estudio de arquitectura
- Geometria e intervencion en el espacio
- Geometria y disefo aplicado
- La perspectiva como creadora de realidades

- Tangencias como base del disefio

7. Actividades complementarias y extraescolares:

El trabajo diario en el aula sera completado con actividades y visitas que enriquezcan y contextualicen los
conocimientos trabajados en clase. La prioridad sera visitar aquellas exposiciones y actividades de caracter cultural
que tengan lugar en la localidad siempre que sea posible.

Se informara y se fomentara la participaciéon del alumnado en concursos de pintura, dibujo, fotografia, escultura o
video, que se convoquen en cualquier ambito. De igual manera se alentara al alumnado a participar en las
actividades culturales del centro.

PROPUESTA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

- Caixa Forum + CAAC 1°y 2° bach de artes + 4° expresion artistica

- Museo BBAA + |IAPH 1°y 2° bach artes.

- Jornadas Folio en Blanco (escuela de arte de Osuna)

8. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
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8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Documento adjunto: ANEXO.DTAP.pdf Fecha de subida: 29/10/25

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informaciéon de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacién, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipoétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
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acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, féormulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAAZ2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS5. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promociéon de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccién de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.
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CCEC3.2. Descubre la autoexpresioén, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucion, la improvisacién o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en comunicacion lingiiistica.

Descriptores operativos:

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccioén y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informaciéon procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistoérico
de produccion, con la tradicidn literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretaciéon argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacidn no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
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valores relativos al proceso de integracidon europea, la Constitucion Espafola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

10. Competencias especificas:

Denominacion

DTAP.1.1.0Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el
arte, identificando sus estructuras geométricas, elementos y cédigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y medios.

DTAP.1.2.Desarrollar propuestas graficas y de diseno, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los
materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el
plano de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisién y desarrollo de ideas,
como en la expresién de sentimientos y emociones.

DTAP.1.3.Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su
presencia en las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas
adecuado para aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

DTAP.1.4.Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para
interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de diseno.

DTAP.1.5.Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando vy
utilizando programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar
procesos de creacion artistica personal o de disefio.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DTAP.1.1.0bservar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la
naturaleza, el entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas, elementos y
cddigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute, para explicar su origen, funcién e
intencionalidad en distintos contextos y medios.

Criterios de evaluacion:

DTAP.1.1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el
entorno, el arte y el disefio, analizando su funcion y valorando la importancia dentro del contexto historico,
deteniéndose especialmente en las obras del Patrimonio Histérico de Andalucia.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: DTAP.1.2.Desarrollar propuestas graficas y de diseino, utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y
transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos
tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y emociones.

Criterios de evaluacion:

DTAP.1.2.1. Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas, simetrias y demds transformaciones
geomeétricas aplicadas al disefo de formas, valorando la importancia de la limpieza y la precision en el trazado.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

DTAP.1.2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacién de estudios, esbozos y apuntes
del natural a mano alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas y apreciando su importancia
en el dibujo.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DTAP.1.3.Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales,
analizando y valorando su presencia en las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el
sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de
diseno de objetos y espacios.

Criterios de evaluacion:

DTAP.1.3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion, seleccionando en cada
caso el sistema mas apropiado a la finalidad de la representacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

DTAP.1.3.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

DTAP.1.3.3. Disenar envases y objetos sencillos, representandolos en perspectiva isométrica o caballera y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.
Método de calificacién: Media aritmética.

DTAP.1.3.4. Dibujar objetos y espacios sencillos, ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la perspectiva
cbnica en la representacion de espacios, objetos o personas desde distintos puntos de vista.
Método de calificacion: Media aritmética.

DTAP.1.3.5. Dibujar, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico,
ilustraciones, proyectos de disefio de objetos y espacios, seleccionando el procedimiento mas adecuado, su rigor
y precisién geométrica en funcion de la finalidad de la representacion.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: DTAP.1.4.Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas
fundamentales UNE e ISO para interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar
proyectos de diseno.

Criterios de evaluacion:

DTAP.1.4.1. Realizar bocetos y croquis, tanto a mano alzada como utilizando los materiales propios del dibujo
técnico, conforme a las normas UNE e ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos, proponiendo ideas
creativas, resolviendo problemas con autonomia y valorando la importancia de la limpieza y la precision en el
trazado.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: DTAP.1.5.Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales, seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de
modelado 3D para desarrollar procesos de creacidn artistica personal o de diseino.

Criterios de evaluacion:

DTAP.1.5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D, aplicandolos a
la realizacion de proyectos de disefio.
Método de calificacién: Media aritmética.
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DTAP.1.5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de esculturas o instalaciones, valorando su
potencial como herramienta de creacion.
Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Geometria, arte y entorno.
1. La geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion directa e indirecta.

2. La geometria en la composicion artistica y arquitectonica. Composicion en dos y tres dimensiones. Leyes compositivas.

3. La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la perspectiva a lo largo de la Historia del Arte.
Referentes en el patrimonio artistico andaluz del arte decorativo arabigo andaluz, la pintura y la arquitectura renacentista, la
arquitectura barroca, la pintura costumbrista, la arquitectura del siglo XIX.

4. Relaciones geométricas en el arte y el disefio: proporcion, igualdad, simetria y homotecia. Teorema de Tales. Semejanza.
Teorema de Pitagoras. El nimero aureo en el arte y la naturaleza.

5. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso. Escalas normalizadas. Uso de escalas en mecanica, disefio industrial,
arquitectura y topografia.

6. Construcciones poligonales. Clasificacion de poligonos. Triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares y poligonos
estrellados. Aplicacion en el disefio. Disefios modulares.

7. Tangencias basicas. Enlaces. Curvas técnicas. Ovalo, ovoide, espiral y voluta. Aplicacién en el disefio. Expresién y
comunicacion gréafica de ideas de disefio de objetos y espacios.

8. Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma. Apuntes y esbozos. Bocetos del natural.

B. Sistemas de representacidon del espacio aplicado.

1. Concepto y tipos de proyeccion. Proyeccion cilindrica y conica. Proyeccion oblicua y ortogonal. Sistemas de representacion:
diédrico, planos acotados, axonométrico y conico. Finalidad de los distintos sistemas de representacion.

2. Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Vistas en sistema europeo. Obtencion de vistas diédricas de cuerpos
geométricos sencillos. Intersecciones y secciones. Proyecciones auxiliares. Abatimiento de planos y sus aplicaciones. Medidas
y verdaderas magnitudes. Desarrollo en el plano de cuerpos geométricos sencillos.

3. Perspectivas isométrica y caballera. Iniciacion al disefio de packaging. Representacion de objetos a partir de vistas diédricas.
Disefio de envases: imagen, funcionalidad, economia, sostenibilidad y reutilizacion. Desarrollo de envases de papel y carton.

4. Aplicacién de la perspectiva conica, frontal y oblicua, al cémic y a la ilustracion. Representacion de sdélidos geométricos,
objetos, y espacios sencillos. Eleccion del punto de vista y plano del cuadro en comic e ilustracion. Puntos de fuga, accesibles
e inaccesibles. Fundamentos de ilustracion grafica: forma, espacio, composicién y encuadre. Personajes y animales. Luz

y color. Escenas de comic y vifietas. Especializacion en ilustracion grafica: comic, ilustracion editorial, cientifica, técnica,
publicitaria, cinematografica.

C. Normalizacién y diseino de proyectos.

1. Concepto de normalizacién. Las normasfundamentales UNE e ISO. Normas de formato y acotacién. Normas de rotulacion.
Lineas. Tipos, grosores y colores.

2. Documentacion grafica de proyectos: necesidad y ambito de aplicacion de las normas. Documentos de un proyecto. Planos:
tipos, contenido, formatos y escalas.

3. Elaboracion de bocetos y croquis. Bocetos previos. Comprension del objeto tridimensional. Croquizacion.

D. Herramientas digitales para el disefo.

1. Iniciacién a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D. Aplicaciones al disefio grafico. Ordenes basicas de dibujo y
de edicién. Visualizacién. Gestién de capas. Gestion de escalas.

2. Iniciacion al modelado en 3D. Generacion de volumenes béasicos. Contornos. Extrusién. Adicion y sustraccion. Aplicaciones
a proyectos artisticos.
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DTAP.1.1 | x X x| x x| x X X
DTAP.1.2 X x| X[ x| x] |x x| X X
DTAP.1.3 X| x| x| X X X X
DTAP.1.4 X X[ [x X| x| x| X X X
DTAP.1.5 x| x x| x| x| x X X
Leyenda competencias clave
Codigo Descripcion
CC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion lingliistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilinglie.
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CE e CRITERIOS DE EVALUACION SA’BERES
BASICOS
CCL1, [1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones DAL
CCL2,STE |geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su g:ﬁiiﬁ;
M2,CD1,C [funcién y valorando la importancia dentro de contexto histdrico, T
PSAA4, deteniéndose especialmente en las obras del Patrimonio Histérico de
CCl,  |Andalucia.
CCEC1,
CCEC2
2.1. Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas, simetrias y DTAP.1.A4
CCL1,  |demas transformaciones geométricas aplicadas al disefio de formas, DTAP.1.A.5
STEM2,  valorando la importancia de la limpieza y la precision en el trazado. DUAPALAE
CPSAA1.1, DTAP.1.A.7
CPSAAS,
CCEC3.1, [2-2.Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de Biﬁ:;iﬁ:
CCEC3.2, [estudios, esbozosy apuntes del natural a mano alzada, identificando la o
CCEC4.1, geometria internay externa de las formas y apreciando su importancia en
CCEC4.2 (el dibujo.
3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de DTAP.1.B.1
STEM4, [representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas apropiadoala |DTAP.1.B.2
CPSAA1.1 ffinalidad de la representacion. DTAP.1.B.3
, CPSAAS5,
CE3, 3.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas. DTAP.1.B.2
CCEC3.1,
CCEC3.2, [3.3. Disefiar envases y objetos sencillos, representandolos en perspectiva  |DTAP.1.B.3
CCEC4.1, lisométrica o caballeray reflexionando sobre el proceso realizado y el
CCEC4.2  resultado obtenido.
3.4. Dibujar objetos y espacios sencillos, ilustraciones o vifietas aplicando  |[DTAP.1.B.4
técnicas de la perspectiva conica en la representacién de espacios, objetos
0 personas desde distintos puntos de vista.
3.5. Dibujar utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales DTAP.1.B.2
propios del dibujo técnico, ilustraciones, proyectos de disefio de objetosy [PTAP.1.B.3
espacios, seleccionando el procedimiento mas adecuado, su rigor y DTAP.1.B.4
precision geométrica en funcion de la finalidad de la representacion.
DTAP.1.C.1
CCL2, [4.1. Realizar bocetos y croquis, tanto a mano alzada como utilizando los DTAP.1.C.2
STEM4, |materiales propios del dibujo técnico, conforme a las normas UNE e ISO, DTAP.1.C.3
CD2, comunicando la forma y dimensiones de objetos, proponiendo ideas
CPSAAS, |creativas, resolviendo problemas con autonomia y valorando la
CE3, importancia de la limpieza y la precisidn en el trazado.
CCEC3.2,
CCEC4.1,
CCEC4.2
STEM3, DTAP.1.D.1

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo

DTAP.1.D.2




CD2, CD3,
CPSAAS,
CE3,
CCEC3.2,
CCEC4.1,
CCEC4.2

vectorial en 2D, aplicandolos a la realizacion de proyectos de disefio.

5.2. Iniciarse en el modelado 3D mediante el disefio de esculturas o

instalaciones, valorando su potencial como herramienta de creacién.

DTAP.1.D.1
DTAP.1.D.2




Propuesta de distribucion Unidades de Programacidn y Situaciones de Aprendizaje

19 1.1/2.1/2.2/3.5/5.1/ SA1l. Geometria en intervencion en el
TRIMESTRE espacio.
SA2: Geometria y disefio aplicado |

29 2.1/2.2/3.2/3.3/3.4/3.5/4.1 SA3. Geometria y disefio aplicado Il
TRIMESTRE SA4: Tangencias como base del diseio

SAS5: Diseio de envases marca Carmona
39 1.1/1.2/3.1/3.2/3.4/3.5/4.1/5.1/5.2 4SA6: La perspectiva como creadora de
TRIMESTRE realidades

SA7: Estudio de arquitectura
SA8: Diseio digital como medio de
presentacion de propuestas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION y CRITERIOS DE CALIFICACION

1. OBSERVACION SISTEMATICA

SE OBSERVA SI SE REGISTRA EN COMPETENCIAS

Recogeremos - Muestra interés y es -Cuaderno del profesor:  Competencias:
T EECIETE RN | participativo en clase eRegistro sistematico CL, CSC, AA
de la disposicién - Tiene habitos de trabajo e Registro anecdético
GETIERENGEICIER[I-N "adecuado: * Rubricas
muestra el ¢ Trae el material
alumnado. ¢ Realiza las tareas

* Entrega las tareas en

fecha.

- Muestra espiritu
colaborativo.

- Cuida y respeta el
mobiliario.

2. ANALISIS DE LAS PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS

SE VALORA INSTRUMENTOS COMPETENCIAS
SRS i sl - Presentacion - Rubricas con niveles de

- Anotacion puntual de las | consecucién y desempefio | CL, AA
explicaciones del | de la actividad

profesor.




Resumenes - Realizacion de los Competencia:
resumenes de los temas CL, AA
explicativos

Trabajos de - Basados en la busqueda Competencia:

investigacion o de informacion sobre un AA/CEC/CD

documentacion tema propuesto.
3. PRODUCCIONES PLASTICAS Y DIGITALES
SE VALORA INSTRUMENTOS
- Realizacién - Rubricas con niveles de

COMPETENCIAS

de los

trabajos en concordancia consecucion y desempeio
3.1. Producciones con las indicaciones de la actividad
plasticas dadas. Competencias:
- Creatividad STEM/CPSC/CEC

- Presentacion: limpia,
cuidada y en el formato
indicado.

3.2. Producciones Realizacion de trabajos y Competencia:

digitales proyectos en soporte CD

digital.
4. PRUEBAS ESPECIFICAS
SE VALORA INSTRUMENTOS
Contendran: Test

COMPETENCIAS

a) Opciones de Pruebas escritas

preguntas Cuestionarios Competencias:
concretas CL/STEM/CEC

b) Preguntas

abiertas o de Se realizaran una por
interpretacion de trimestre

imagenes

c)Ejercicio practico
de alguna destreza
simple

Autoevaluaciones: Rubrica Al finalizar cada

unidad.

DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE (DUA)

El disefio universal de aprendizaje pretende propiciar que cada estudiante sea el arquitecto de su
propio camino en el aprendizaje y adquisicion de conocimiento. Con el profesor como director de
orquesta se pretende fomentar un entorno en el que cada alumno desarrolle sus habilidades segun sus
propias necesidades, siendo el docente quien proporciones las herramientas y guia en esa exploracién.



Son el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades,
ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones socioecondmicas y culturales,
linglisticas y de salud del alumnado, con la finalidad de facilitar la adquisiciéon de las competencias
clave y el logro de los objetivos de la etapa y no podrdn, en ningln caso, suponer una discriminacidon que
le impida alcanzar la titulacién de Educacidn Secundaria Obligatoria.

Para ello basaremos nuestra prdctica docente bajo el disefio universal de aprendizaje y sus siete
principios.
1. Uso equitativo
Flexibilidad de uso
Uso simple e intuitivo
Informacion perceptible.
Tolerancia al error
Poco esfuerzo fisico
Dimensiones que permitan un uso educativo.

NouswWwN

Atendiendo para ellos en los 3 principios DUA que marcardn nuestra practica docente.

1.1. Proporcionar diferentes | 2.1. Proporcionar multiples | 3.1. Proporcionar opciones para
opciones para percibir la | medios fisicos de accidon captar el interés
informacién

1.2. Proporcionar multiples | 2.2 Proporcionar opciones para | 3.2. Proporcionar opciones para
opciones para el lenguaje y los | la expresidon y hacer fluida la | mantener el esfuerzo y la

simbolos comunicacion persistencia
1.3. Proporcionar opciones | 2.3. Proporcionar opciones para | 3.3. Proporcionar opciones para
para la comprension las funciones ejecutivas la autorregulacién

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La aplicacidn de diferentes medidas organizativas y curriculares de atencién a la diversidad, estan
orientadas a facilitar la consecucion de los objetivos de la etapa y las competencias clave a todo el
alumnado.

Distintas manifestaciones y experiencias de creatividad.
Desajustes en las capacidades de analisis visual y razonamiento, en funcion del nivel madurativo.
Desintegracidn intercultural, en funcidn de sus origenes culturales.

Diverso grado de conocimiento, en funcidn de los medios disponibles en el ambiente familiar.

Necesidades educativas por limitaciones sensoriales, cognitivas, dificultades de aprendizaje o con
altas capacidades.

Dentro de las posibilidades que tenemos de atencidn a la diversidad podemos distinguir:

Medidas organizativas: dirigidas a modificacién de espacios, normas y agrupamientos del
alumnado para favorecer entornos colaborativos. Para ello, se dispondran las mesas en grupo. Dichos
grupos iran rotando a los largo del curso para que el proceso de sinergias sea entre todo el alumnado.




Flexibilizacion de las actividades:- aquellas medidas destinadas a variar el nivel de complejidad
de las tareas y actividades. Las tareas que dispongamos deben permitir una graduacion, de forma que
tanto para los alumnos/as con dificultades en el aprendizaje como para los que tengan un nivel avanzado,
ya que les permite no «descolgarse» de la clase.

La dificultad de la tarea puede venir condicionada por distintas variables: complejidad de
trazados, profundizacién del tema, cantidad de procedimientos a seguir para completar la tarea,
materiales empleados, etc.

Debemos considerar la posibilidad de proponer actividades de refuerzo para aquellos alumnos
con mas dificultades. Para la consecucién de un mismo criterio de evaluacién deben existir distintos
caminos, distintas tareas y actividades.

Programas de refuerzo del aprendizaje (PRA)

Propuesta de medidas a considerar en los programas de refuerzo del aprendizaje.

1. Tipos de actividades y tareas.
General:
- Refuerzo positivo ante los logros
- Comprobar que entiende el material que se presenta por escrito - Simplificar las
instrucciones que se les da por escrito
- Proponer tareas de mas simple a mas complejas
- No hacerle copiar enunciados de las tareas
- Corregir las faltas de ortografia, pero no penalizar
- Reducir el nUmero de lecturas obligatorias o en su caso, utilizar el audiolibro:
Livribox (gratuito)

Tipos de tareas comunes:

- Seleccidn de actividades mas significativas y con menos contenido de textos

- Practicar el sobreaprendizaje, con repaso frecuente de contenidos ya tratados y
aprendidos

2. Formas de acceso a la informacion.
- Ofrecer distintas formas de acceso: virtual, auditiva, manipulativa, etc.
- Uso de esquemas graficos y mapas mentales
- Uso de las nuevas metodologias que favorezcan la comprensidn digital del alumnado

3. Recursos didacticos.
- Otros: ofrecer alternativas a la ensefianza del texto escrito a través del canal virtual o
auditivo. Uso de la pantalla digital en clase

4. Agrupamientos, distribucion espacios y tiempos.
Agrupamientos:
- Compafiero/a ayudante, en su caso
- Introducir la Tutoria entre iguales, en su caso
- Combinacion de agrupamientos en funcion de la tarea (individual, por parejas, pequefio
grupo) potenciando el trabajo cooperativo
Distribucidn espacios:




- Ubicacion préxima con los centros de interés: la pizarra y el docente

Tiempos:
- Adaptacién de los tiempos de trabajo, favoreciendo la realizacién de actividades
variadas junto con las explicaciones

5. Instrumentos de evaluacion.
- Se utilizara diferentes instrumentos de evaluaciéon: pruebas, cuaderno del profesor/a,
observacion directa, listas de cotejo, portfolio, rdbricas

Estrategias de apoyo a la evaluacién:
- Comprobar que ha entendido el enunciado de las preguntas
- No penalizar las faltas de ortografia, pero corregirlas
- Darle mas tiempo en la realizacién de las pruebas escritas, en caso necesario
- Realizaciéon de pruebas orales en caso de que haya que completar las pruebas escritas
- Las pruebas priorizaran las preguntas de tipo test, relaciones, mapas conceptuales o
desarrollo de preguntas cortas

Programas de profundizacion

Los programas de profundizacién tendran como objetivo ofrecer experiencias de aprendizaje que
permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado altamente motivado para el
aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas capacidades intelectuales.

Cada unidad tiene contemplada esta posibilidad, dividiendo en niveles las tareas (bdsico, medio,
profundizacién) asi como actividades de inclusién y atencién a la diversidad que tendran un seguimiento
continuado mediante observacion y listas de control para aquel alumnado que necesite profundizar en
los contenidos de la materia.

Medidas:

- Presentacion de contenidos de distinto grado de dificultad

- Propuesta de actividades de caracter interdisciplinar que requieran la conexion entre contenidos
de distintas areas y materias.

- Disefio de actividades diversas, amplias, de libre eleccién, individuales.

- Propuesta de lectura

- Proyectos de investigacién
Para observar el ritmo de profundizacion de este alumnado se propone una “hoja de

seguimiento”.

Medidas especificas de atencidn a la diversidad

Sindrome de Asperger

Pautas a sequir en clase

Las pautas a seguir van determinadas por sus dificultades para entender las relaciones humanas
y reglas sociales, asi como su inflexibilidad y dificultad para aceptar los cambios que hacen que estas
personas se estresen con facilidad. Por ello se procedera a:

- Anticipar la informacion a través de apoyos visuales y/o organizadores graficos como agendas,
horarios, listas, etc., para indicarle lo que ha de hacer, cdmo, cudndo y dénde para que vivan el cambio
como algo positivo.



- Ensefarle a que reconozca sus propias emociones (a través de imagenes, videos, fotografias,
dibujos, etc.) y que las asocie a sus propias manifestaciones. El apoyo grafico de nuestra materia y el
papel del arte y su relacién con los sentimientos nos puede servir para que el alumno/a aprenda a
identificar sentimientos, expresiones, etc.

- Estructurar el tiempo y organizar actividades que realice con sus compafieros y compafieras para
que interactue con ellos.

- Utilizar sus intereses para motivarle y/o ampliar sus conocimientos.

- Buscar oportunidades y establecer un tiempo para que hable de sus temas de interés para
reducir la frecuencia con la que el tema domina sus pensamientos y conversaciones.

- Dividir las tareas que debe realizar en varios pasos y ayudarle a desarrollar esquemas o mapas
conceptuales para destacar los puntos mdas importantes.

- Ayudarle a diferenciar las ideas principales, ya que tiene dificultades en extraer las “partes de
un todo”, utilizando técnicas visuales como el subrayado, esquemas, mapas conceptuales...

- Ala hora de hacer preguntas por escrito hay que tener en cuenta su literalidad, recordando que
respondera exactamente a lo que estd leyendo. Asi como emplear un lenguaje coloquial y explicar su
significado para reducir la comprensién del lenguaje de forma literal. Lo mismo sucede con las bromas,
chistes, dobles sentidos... en cuyo caso es recomendable utilizarlas en clase y explicarlas, cuando saben
lo que significan lo afnaden rapidamente a su repertorio.

TDAH
- Repetirles verbalmente los pasos a seguir.

- Proporcionarle un apoyo visual (auto instrucciones) para que puedan recordar cada uno de los
pasos necesarios para realizar una tarea y no sea necesario repetirle las instrucciones verbalmente.

- Plantear metas inmediatas.

- Hacer un seguimiento personalizado.

- Potenciar la clasificacion y jerarquizacion.

- Dialogar sobre trabajos asignados, tratando de que tenga conciencia de criterios de ejecucién y
presentacion.

- Establecer contacto visual con el nifio o nifia ayudandonos a su vez del contacto fisico.
-Colocarse cerca del estudiante para informarle sobre su trabajo.

- Ubicacidn lejos de ventanas y puertas.
- Pedir que repita las indicaciones dadas por el profesor o profesora.

- Plantear preguntas frecuentes durante las explicaciones, ofreciéndole retroalimentacion
inmediata a sus respuestas.

- Suministrarle claves verbales o de otro tipo que le inciten a reflexionar sobre sus conductas
inatentas.

- Alternar diferentes actividades manipulativas y verbales.
- Afadir practicas al contenido de la explicacién.
- Supervisar el registro de las actividades que tiene que realizar.

- Dejar mas tiempo al final de la clase para que anote tareas.



- Supervisar la agenda.



